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Annexe 1 : La Pré-enquéte
Annexe 1.1 : Questionnaire de pré-enquéte

Le jeu a l'école

Professeure des écoles et étudiante en mastdtP-dl'de Caen, je rédige un mémoire

sur le jeu en classe. "Joue-t-on assez, joue4tepnen classe?", "est-ce qu'a mettre le mot
ludique partout on ne perd pas le godt de l'effersens du travail...", "quels jeux ont leur

place en classe?". Quand on parle de jeu, c'est bies le jeu de cartes, de plateau que
le jeu de rble ou encore le jeu vidéo. J'ai bedeivotre aide pour connaitre l'usage que
vous faites ou que vous ne faites pas du jeu, aigsns, comprendre votre relation avec
cet objet. Tous les questionnaires seront utild&snaniére anonyme, le but n'étant pas
de juger vos pratiques mais de comprendre comnuId gnvisagez cette pratique dans
le cadre de votre classe. Quand c'est possiblayasse répondre de maniére la plus
détaillée possible et ce, sans vous soucier deueej& pourrai en penser. C'est la

divergence d'idées qui fait avancer la réflexion! \Bus remerciant trés trés vivement

pour votre aide.

Qui étes-vous?

1.Sexe*
e Homme

£ Femme

2. Tranche d'age
£
L de 30 a 40 ans

e de 40 a 50 ans
i

moins de 30 ans

plus de 50 ans

3. Depuis combien de temps enseignez-v6us?
L moins de 5 ans

depuis 5a 10 ans

depuis 10 a 20 ans

depuis 20 a 30 ans

Ooonon

plus de 30 ans

4.Dans quel niveau enseignez-vous actuellentent?
Maternelle
" cp

148



CE1l
CE2
CM1
CMm2

I R R

5. Depuis combien de temps enseignez-vous danse&aur

6.Dans quel contexte enseignez-vou$?usieurs choix possible
" en milieu rural

en ville

petite école (<5 classes)

moyenne école (5<.....<9 classes)

grande école (9 classes<....)

milieu plutdt favorisé

a1 1 71 17

milieu plutot défavorisé (zep, rar...)

Votre pratique personnelle du jeu

1.Jouez-vous chez vous?
i

e

oui

non

Si vous avez répondu oui a la questionl, a qu&zewus?
Jeux de construction

Jeux de plateau

Jeux de cartes

Jeux de dés

Jeux vidéo

Jeux de role

Autre :

Si vous avez répondu oui a la questionl, avecoydz-vous?

I IR R N R BN B

vos enfants
" votre conjoint(e)

VOS amis
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Si vous avez répondu oui a la questionl, pour gsi@ihisons jouez-vous? Pour votre
plaisir, pour faire plaisir a vos enfants, votr@joint(e), vos amis.... Expliquez.

Si vous avez répondu oui a la questionl, quandzjenas? Y a-t-il une occasion
particuliere?

Si vous avez répondu non a la questionl, pourgdartjue de temps, pas d'intérét pour
le jeu, pas de joueurs avec qui jouer, etc... Buplz.

Si vous n'‘aimez pas jouer, pourquoi? Perte de tepasstrouvé de jeu vraiment
intéressant, centre d'intérét autre plus enrichtss&xpliquez.

Dans votre enfance, quel souvenir de jeu avez-vous?

Avec qui jouiez-vous?
[
[
[
[

vos freres/soeurs
VOS amis
VOS parents

avec d'autres adultes (vos grands-parents, onalgss, amis de la
familles...)

= Autre :

Avez-vous déja fréquenté une ludotheque ou unemdEm de jeu?
£

e

oui

non

Connaissez-vous les jeux suivaris?
oui mais

De nom oui, trés
Pas du tout sansy k
seulement R bien
avoir joué
Scrabble C e C i
La bonne paye e e C E
Yams C e C e
SoulCalibur C i C E
Times Up C e C e
Jungle Speed C e C £
Le verger C e C i
SuperMario Kart C e C £
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oui mais

Pas du tout De nom sansy OUi.’ rés
seulement avoir joué bien
Pique Plume e e @ £
Halli Galli C e C E
Loto L e C £
Les Lapins crétins C e C £
Donjons&Dragons C e C i
Molkky @ » [ e
Pétanque C e C e
Les Colons de Catanes e E e £
slapenes  © ol ol ©
Warhammer C E e £
Quarto
Echecs L E C £

Qu'est-ce que jouer? Pourquoi faire?

Selon vous, qu'est-ce que jouer?
A quoi sert de jouer? (pour vous, pour vos enfahtsDans votre quotidien, est-ce que
jouer a une utilité?

Le jeu en classe

Utilisez-vous des jeux en classe avec vos éléves?
Pourquoi?

Quand vos éleves jouent-ils?
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Si vous faites jouer vos éléves, a quoi les farmss jouer?

des jeux pour 'EPS

" des jeux que vous avez construit pour aborder notiemdans un champ

disciplinaire (grammaire, anglais, mathématiqukes...
des jeux éducatifs achetés pour réinvestir un sasgiplinaire

" des jeux de société pour jouer/ apprendre a joeex (e plateau, vidéo, de
réle...)

des jeux de société du commerce quand le travaladse est fini (jeux de
cartes, vidéo...)

" des jeux construits pour réinvestir en temps libseapprentisages.

= Autre :

Quel est votre place/ réle pendant que vos élewen?*

Pensez-vous que ces jeux ont réellement une pracklagse?

Non, pas Non, pas

dutout  vraiment Peut-etre Oul

Jeux culturels

(incollables, trivial
pursuit, Questions pot L. E L i
un champion...

Jeux pour apprendre a
(compter, parler anglais, C e C E
conjuguer...)

Jeux de hasar
(loto,bingo) L L L L

Jeux de société du
commerce (jeu de dés, C e C £
de cartes, de plateau...)

Jeux vidéc L i E e

Jeux de role

Pensez-vous qu'on puisse envisager le jeu commdistipline a enseigner telle que
EPS?*

> Non, pas du tout.

L Non, pas vraiment.
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L Pourquoi pas.
L Oui.

Et apres...:

Le travail de recherche pour ce mémoire ne s'ap@ted ce questionnaire. J'ai besoin de
rencontrer des collégues, d'échanger avec euxrpi@urx comprendre la vision du jeu de
chacun. Je vous remercie tres vivement du tempsaugavez bien voulu accorder a ce

guestionnaire.

Accepteriez-vous que je vous recontacte pour éarad@maniére plus précise sur votre
pratigue? Que vous utilisiez le jeu ou non en classe, ques \a&miez jouer ou non,

votre avis m'intéresse.
E oul
E Nown

Si oui, pourriez-vous me communiquer votre adresgi?
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Annexe 1.2 : Tableau synthétique des profils enseignts
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Annexe 1.3 : Eléments d’analyse statistiques issds la pré-
enquéte

3.1 Qui étes-vous?

1.Sexe

Femme [42] —

Homme 5 11%

‘ Femme 4289%
— Homme [5

2.Tranche d'age

moins de 30 ans/ 15%
de 30 a 40 ans 2553%
de 40 a 50 ans 1226%
plus de 50 ans 3 6%

3. Depuis combien de temps enseignez-vous?

moinsde5ans 8 17%
depuis 5a 10 ans 17 36%
depuis 10 a20 ansl6 34%
depuis 20 a 30 an8 6%
plusde30ans 3 6%

4.Dans quel niveau enseignez-vous actuellement?
Maternelle 15 32%

CP 1021%
CE1l 1328%
CE2 1532%
CM1 14 30%
CM2 9 19%

Les utilisateurs peuvent cocher plusieurs casey; s pourcentages peuvent étre supérie
100 %.

6.Dans guel contexte enseignez-vous?

en milieu rural 2860%
en ville 14 30%
petite école (<5 classes) 16 34%

moyenne école (5<.....<9 classesR043%
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grande école (9 classes<....) 1226%
milieu plutét favorisé 1838%
milieu plutét défavorise (zep, rar..J 15%

Les utilisateurs peuvent cocher plusieurs cases; s pourcentages peuvent étre supérie
100 %.

3.2 Votre pratique personnelle du jeu

1.Jouez-vous chez vous?

oui 4391%
non 4 9%

Si vous avez répondu oui a la guestionl, a quoi jem-vous?

Jeux de constructiory 16%
Jeux de plateau 37 86%
Jeux de cartes 41 95%

Jeux de dés 1740%
Jeux vidéo 1126%
Jeux de role 8 19%
Other 1637%

Les utilisateurs peuvent cocher plusieurs cases; s pourentages peuvent étre supérieu
100 %.

Si vous avez répondu oui a la guestionl, avec quiljez-vous?
vos enfants 3377%
votre conjoint(e) 32 74%

VOS amis 3684%

Les utilisateurs peuvent cocher plusieurs casey; s pourcentages peuveneé&tupérieurs
100 %.

Si vous avez répondu oui a la questionl, pour quel raisons jouez-vous?

Les 43 « joueurs » ont évoqué le plaisir et la comalité, un moment de partage
Passer du bon temps en famille, entre amis, erdlé&mour la convivialité

Se changer les idées,

partager une activité en couple.

Sur les 43 joueurs, 18 joueurs ont parlé des enfantEt a propos de leurs enfants, 10 ont
évoqueés les compétences et apprentissages possipéede jeu avant tout plaisir.

Développer I'imagination, la motricité fine, I'olpgation de notre loulou (et I'occuper !)

pour faire plaisir a mes enfants car ils aimenejoavec leurs parents, pour qu'ils acquiérent du
vocabulaire, des compétences sur la numération ...

162



Avec les enfant, ca développe leur logique, ¢a Egyporte du vocabulaire, ¢a entraine leur
concentration

pour exercer I'esprit de stratégie et math de rtitegdile

pour développer le plaisir de jouer et de congrdes stratégies chez mes enfants

Enfants petits: apprentissage et respect de régetager , communiquer, apprendre,s‘occuper
autrement que devant un écran

pour aider aux apprentisages numeériques du petitete

c'est trés constructif avec mes enfants

pour les apprentissages qu'ils en tirent, pouagartdes moments avec eux.

pour apprendre a jouer aux enfaksdonc jouer s’apprend ?

3 joueurs jouent pour faire plaisir aux autres, sas grand attrait pour le jeu
pour faire plaisir aux enfants pour...

Et 3 joueurs évoquent I'envie de se dépasser, degger avant tout.

un certain plaisir de gagner

de se dépasser (Wii, Wii fit...)

mais surtout pour gagner quand il s'agit de jeuxetpociété, ou pour établir un score
inatteignable

Si_vous avez répondu oui a la questionl, quand jomeous? Y a-t-il une occasion
particuliere?

Lors de repas de famille,

Lors de soirées

Lors des vacances

Lors des weekend

C'est-a-dire a des moments ou les obligations du gtidien peuvent étre mise de c6té.

Si vous avez répondu non a la questionl, pourquoi?
Les non joueurs invoquent principalement le mardpigoQt et 'absence de temps.

Si vous n‘aimez pas jouer, pourquoi?
Pour les non joueurs, le fait de devoir respectsr régles, d’accepter de perdre sont les raisons
principales a leur manque d’attrait pour le jeu.

Dans votre enfance, quel souvenir de jeu avez-vous?

Les joueurs évoquent soit des types de jeu : jemitdtion tels que marchande, a la poupée ; des
jeux de société bonne paye, monopoly. Jeux de remtisin aussi.

lls évoquent aussi des jeux hérités de leurs p@argrands parents : tarot, osselet...

lls évoquent aussi des moments, des sensationénu#ions partagés avec d’autres
« plaisir, fierté, frustration, chamailles, tricleey de mon frere »

« mon pere ce héros qui sait jouer mieux que nous !

Des parties de bonne paye avec une copine et nra sceu

Les grands-meres sont régulierement évoquées.

Un joueur évoque les jeux de cours de récréation.
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Avec qui jouiez-vous?

vos fréres/soeurs 3779%
VOS amis 3064%
VOS parents 2757%
avec d'autres adultes (vos grands-parents, onatgss, amis de la familles..20 43%
Other 5 11%

Les utilisateurs peuvent cocher plusieurs casey; s pourcentages peuvent étre supérie
100 %.

Avez-vous déja fréquenté une ludothégue ou une assation de jeu?

non [36] ——

oui 1123%
non 3677%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Scrabble

Pas du tout 0 0%

De nom seulement 0 0%

oui mais sans y avoir jou8 6%

oui, trés bien 44 94%
Connaissez-vous les jeux suivants? - La bonne paye

Pas du tout 1 2%

De nom seulement 2 4%

oui mais sans y avoir jou® 19%

oui, trés bien 3574%
Connaissez-vous les jeux suivants? - Yams

Pas du tout 2 4%

De nom seulement 4 9%

oui mais sans y avoir joud021%

oui, trés bien 3166%
Connaissez-vous les jeux suivants? - SoulCalibur

Pas du tout 47 100%

De nom seulement 0 0%

oui mais sans y avoir jou®@ 0%

oui, trés bien 0 0%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Times Up

Pas du tout 1532%
De nom seulement 3 6%
oui mais sans y avoir joud 2%
oui, trés bien 2860%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Jungle Speed
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Pas du tout 6 13%

De nom seulement 2 4%

oui mais sans y avoir jou8 6%

oui, trés bien 3677%
Connaissez-vous les jeux suivants? - Le verger

Pas du tout 2451%

De nom seulement 1 2%

oui mais sans y avoir jou8 17%

oui, trés bien 14 30%
Connaissez-vous les jeux suivants? - SuperMario Kar

Pas du tout 1021%

De nom seulement 7 15%

oui mais sans y avoir joué6 34%

oui, trés bien 14 30%
Connaissez-vous les jeux suivants? - Pique Plume

Pas du tout 3574%

De nom seulement 4 9%

oui mais sans y avoir jou@ 4%

oui, trés bien 6 13%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Halli Galli

Pas du tout 3370%
De nom seulement 3 6%

oui mais sans y avoir joué 11%
oui, tres bien 6 13%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Loto

Pas du tout 0 0%

De nom seulement 1 2%

oui mais sans y avoir joué 13%
oui, trés bien 40 85%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Les Lapingsré

Pas du tout 1226%
De nom seulement 16 34%
oui mais sans y avoir joué2 26%
oui, trés bien 7 15%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Donjons&Dragon

Pas du tout 1634%
De nom seulement 1532%
oui mais sans y avoir joud123%
oui, tres bien 5 11%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Molkky
Pas du tout 44 94%
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De nom seulement 0 0%
oui mais sans y avoir jou8 6%
oui, trés bien 0 0%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Pétanque

Pas du tout 5 11%
De nom seulement 0 0%
oui mais sans y avoir jou@ 4%
oui, trés bien 4085%
Connaissez-vous les jeux suivants? - Les Colorizatienes
Pas du tout 3881%
De nom seulement 2 4%
oui mais sans y avoir jou8 6%
oui, trés bien 4 9%

Connaissez-vous les jeux suivants? - Les Loups@ate Thiercelieux

Pas du tout 26 55%
De nom seulement 2 4%
oui mais sans y avoir jou8 6%
oui, trés bien 16 34%
Connaissez-vous les jeux suivants? - Warhammer
Pas du tout 3268%
De nom seulement 5 11%
oui mais sans y avoir jou® 19%
oui, trés bien 1 2%

Connaissez-vous les jeux suivants? — Quarto

Pas du tout 1838%
De nom seulement 1123%
oui mais sans y avoir joué 13%
oui, trés bien 1226%
Connaissez-vous les jeux suivants? - Echecs

Pas du tout 1 2%

De nom seulement 1 2%

oui mais sans y avoir joud9 40%
oui, trés bien 26 55%

Qu'est-ce que jouer? Pourquoi faire?

Selon vous, qu'est-ce que jouer?

- Plaisir, détente :

Faire une activité pour se distraire/ prendre unmemt de plaisir, en solitaire, en équipe ou en
affrontant quelqu'un.

s'amuser se détendre, retrouver le sourire, sendiéée procurer du plaisir, un moment de plaisir
et de détente, de penser & autre chose
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- Convivialité, partage :

c'est partager un moment avec quelqu'un d'autreoefronter ses stratégies, sa facon d'étre,
adapter sa personnalité aux autres, Jouer c'estaggr, prendre du bon temps en famille ou
entre amis partager, Parfois se facher

- Défi intellectuel, réflexion, envie de gagner

Relever des défis, chercher, se concentrer, mettrplace des stratégies, Plaisir de gagner, de
mettre la patée... ou de voir l'autre gagner

se confronter aux autres sans enjeu important

c'est une facon agréable et sans danger (quand'est pas accro ) de se projeter devant soi,
d'avoir I'énergie nécessaire pour avancer,

se lancer des défis, a soi aux autres

Marquer des points, gagner comme en EPS

Mettre en ceuvre des stratégise sans conséquentereet

Mettre en ceuvre des stratégies pour gagner

Réfléchir a plusieurs, réfléchir en s’Tamusant, siien ses facultés individuelles

C’est progresser entre les différentes parties
Jouer c’est coopérer
Jouer c’est anticiper

- Un monde imaginaire sans conséquence sur le réel

mettre la vie de c6té, sortir du réel, s’évader slam autre monde, étre un autre personnage le
temps d'un instant,c’est développer son imaginag@naginer dans un autre univers, s'est

s'engager dans une situation dans laquelle, lesraories de la réalité sont en partie gommée.

Jouer, s'est un peu s'affronter..., se prendre powhercher a... "pour de mine"

Sans que le résultat du jeu en lui méme n'ait idlerce sur la réalité

- Un lieu d’apprentissage :

C’est se confronter a une part de nous que l'orcaenait pas forcément : c'est comme une
aventure en terrain inexploré.

C’est apprendre sans s’en apercevoir, apprendnedtence, I'esprit d’équipe, la stratégie

C’est grandir en acceptant de perdre

Jouer quand on est enfant, c'est une maniére dééeude se construire intellectuellement, et de
devenir citoyen en apprenant a respecter des régles

pour I'enfant jouer est une activité naturelle st'an moyen d'apprendre, d'oser, d'échanger

- Un monde organisé par des régles partagées
C’est accepter des regles, pratiquer une activitécades contraintes, des regles, respecter des
régles, s'amuser en suivant des regles

- C’est ne pas avoir I"impression de ne rien faire

A quoi sert de jouer? (pour vous, pour vos enfants)

s'amuser,

apprendre, faire évoluer les compétences des enfancompter, a développer I'esprit créatif,
imaginatif, apprendre a vivre en groupe, a respedes régles, c'est riche pour discuter, voir
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évoluer les compétences des enfants, leur resgsctegjles, leur affectivité et tout simplement,
cela forge le caractere, pour apprendre les formeeédes couleurs, les homs2¢ompétence
psycho sociale/ compétence transversale construad® l'individu/ compétence disciplinaire,
compter, les mots, le vocabulaire, les formes)

se cultiver

s'affronter

partager une activité avec une ou plusieurs perssnn

réfléchir,

faire jouer son imagination,

se dépenser,

se détendre...

pour partager un moment ensemble sans se posearedtian, juste pour le plaisir

utile pour la vie

Une distinction réguliére entre I'adulte et I'enfan

Pour moi : plaisir

Pour mes enfants : comprendre, accepter et respdeteregles, apprendre a gagner avec plaisir
et modestie, apprendre a perdre sans larmes ni inpwpprendre a compter, Utilité plus :
Calmer les enfants en nous offrant un moment densamble.

Un commentaire plus élaboré :

Je crois que ¢a sert a se mettre dans des situgafiotives ou on peut se confronter a des enjeux
et aux autres sans qu'il y ait danger. On mobiligs connaissances, on met en place des
stratégies et de ce fait, on développe et accmoipotentiel qui pourra fort bien nous étre utile
dans la vraie vie, dans des situations réelles.

Le jeu en classe

Utilisez-vous des jeux en classe avec vos éleves?

Nombreux jeux de construction, de plateau, desyaléo

Pour les apprentissages et pour le vivre ensemble

Surtout en anglais et en temps libre, en maths.

Avant vacances : logigrilles, logigrammes énignmfas @e leur donner le gout

Oui, avec les maternelles

En math, j'ai toujours privilégié I'apprentissagarpe jeu (ERMEL, CAP Math)

Les nombres croisés (comparables au scrabble msugdands nombres).

Les dominos (pour ranger des nombres du plus aeflus grand).

Jeu de plateau pour la grammaire et les résolutidaproblemes.

Jeu de réle en anglais ou pour I'APER

Surtout, pas de jeux du commerce : ce sont soaesneux fabriqués pour atteindre un but dans
la réalité (la compréhension d'un phénomene, la&ngment, la manipulation concréte d'un
concept...)

Pourguoi?
Aspect ludigue motivant :

Pour qu'ils entrent de bon gré, plus facilementglan apprentissage,

Pour diversifier la maniére de travailler, changele support, pour réinvestir une notion,

automatiser un savoir faire.

Parce qu'en jouant, les éléves n'ont pas l'impoessd'apprendre, de travailler. Le jeu leur

permet d'accéder a des connaissances sans méne i rendent compte. C'est une fagon
agréable d'apprendre. Ce peut étre un moyen dé&upour certains, d'accéder a des

connaissances
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Pour différencier les apprentissages

pour aider les éléves qui bloquent face a I'éguibur ceux qui manquent de maturité (si,
j'assume ce propos !pour leur faire acquérir desnpétences de base sur le maniement de
l'informatique, .

Pour travailler le vivre ensemble

Pour apprendre a jouer :

faire accepter de jouer chacun son tour, de partagmprendre, accepter, apprendre et
respecter des régles, apprendre a gagner avedr @aimodestie, développer la stratégie, la
réflexion, la coopérations pour jouer ensemble, car | ai I'impression gagdu déserte de plus
en plus les familles et pour permettre aux élevegre)découvrir les jeux (aspect culturel du
jeu) »

Pour des compétences disciplinaire :
Pour apprendre a compter

Pour dédramatiser I'échec :

Pour prendre du plaisir

Pour ceux qui ne jouent pas, c'est parce que |l& mmsceuvre de jeu esthronophage» ou
parce que celare semble pas étre dans les attendus de notrerbidea». Cela dépend aussi du
niveau, certains considérant qu’en cycleliaaécessité d'abstraction nous éloigne dujeu

Quand vos éleves jouent-ils?
En autonomie, en aide individualisée, en Math<£ @8, avant les vacances, en récréation

Si vous faites jouer vos éleves, a quoi les faitesus jouer?

des jeux pour 'EPS 42 89%

des jeux que vous avez construit pour aborder otiemdans un champ disciplina
(grammaire, anglais, mathématiques...)

des jeux éducatifs achetés pour réinvestir un sa&giplinaire 3064%
des jeux de société pour jouer/ apprendre a jgerex fle plateau, vidéo, de réle...) 2553%
des jeux de société du commerce quanttdeail de classe est fini (jeux de car

4391%

o 1940%
vidéo...)
des jeux construits pour réinvestir en temps lieseapprentisages. 3166%
Other 1 2%

Les utilisateurs peuvent cocher plusieurs casey; s pourcentages peuvent étre supérie
100 %.

Quel est votre place/ réle pendant gue vos éleveripnt?

Aider, encourager, validation

Maitre du jeu ou arbitre, garant du bon déroulempdt respect des regles
Observateur : je ne suis qu'un ceil extérieur pesnioir évoluer et jouer ensemble
joueur
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Pensez-vous que ces jeux ont réellement une placeaasse? -Jeux culturels (incollables
trivial pursuit, Questions pour un champion...)

Non, pas du tout 2 4%

Non, pas vraimentl021%

Peut-étre 1532%

Oui 2043%

Pensez-vous gue ces jeux ont réellement une plage @dasse? -Jeux pour apprendre a
(compter, parler anglais, conjuguer...)

Non, pas du tout 0 0%
Non, pas vraiment) 0%
Peut-étre 3 6%
Oui 4494%

Pensez-vous gue ces jeux ont réellement une placeckasse? - Jeux de hasard (loto,bingo)

Non, pasdutout 1 2%
Non, pas vraimen#4d 9%
Peut-étre 1226%
Oui 3064%

Pensez-vous gue ces jeux ont réellement une placectasse? Jeux de société du commerc
(jeu de dés, de cartes, de plateau...)

Non, pasdutout 1 2%
Non, pas vraiment3 6%
Peut-étre 1532%
Oui 2860%

Pensez-vous que ces jeux ont réellement une placectasse? - Jeux vidéo

Non, pas du tout 26 55%
Non, pas vraimentl021%
Peut-étre 1021%
Oui 1 2%
Pensez-vous gue ces jeux ont réellement une placeckasse? - Jeux de rdle
Non, pas du tout 7 15%
Non, pas vraimend 9%

Peut-étre 17 36%
Oui 1940%

Pensez-vous qu'on puisse envisager le jeu comme whscipline a enseigner telle que 'EPS?

m ~ - 1 *1E
Pouraual pnas 19—

Non, pas du tout. 6 13%
Non, pas vraiment2043%
Pourquoi pas. 1226%
— van, pas duioul. [ Oui. 9 19%
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Annexe 2: Entretiens et observations

Annexe 2.1 : Questionnaire de I'entretien de déjaal

Expérience du jeu

Q1. Une fois accomplies les taches du quotidiesyvez-vous du temps pour des loisirs, des

hobbies... Lesquels ?

Q2a. Pourquoi choisissez-vous de jouer ? Q2b. Pourquoi ne jouez-vous pas ?

Quest-ce que cela vous apporte ?

(aujourd’hui/hier)

Q3a. Avez-vous le sentiment que cela vo@3b. Avez-vous le sentiment de perdre votre

apporte autre chose que du plaisirt@mps ?

(aujourd’hui/hier)

Q4a. Achetez-vous des jeux ? Q4b. Qu’est-ce qui vous déplait dans le jeu ou

(aujourd’hui/hier) vous attire moins que dans vos hobbys ?

Qb5a. Sur quel critére choisissez-vous un jeu a

acheter, a jouer ?

(aujourd’hui/hier)

Q6a. Ou achetez-vous vos jeux ?

(aujourd’hui/hier)

Q7a. Quels types de jeu pratiquez-vous ? (jeu

de hasard, jeu de régle/opposition/coopération,

jeu solitaire, jeu d'ambiance,...)

Q8a. Pourquoi ? Est-ce le mécanisme de jeu, le

matériel...

Q9. Que pensez-vous des jeux vidéo ? Avez-vouspléjiue ?

Q10. Que pensez-vous des jeux de role ? Avez-v&jaspidatiqué ?

Q11. Vous arrive-t-il de vous forcer a jouer ? Rmai ? Pour qui ? Qu'est-ce qui freine a ce

moment votre envie de jouer ?

Q12. Avec qui jouez-vous et pourquoi jouez-vouscauex ?

Q13. Dans votre enfance, jouiez- vous avec voqpare

Q1l4a. A quel type de jeux ? Q14b. Quel était Igpoapau jeu des adultes
de votre enfance ?

Q15. Et vous, quel est votre rapport au jeu ? (@xpt sans trop en dire)
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Q16. Dans les jeux proposés dans le questionraigeielle occasion avez-vous découvert ces
jeux ?

Q17. Quand votre enfant joue, quelle posture adeptes ? Jouer avec/faire jouer/laisser
jouer/donner a jouer...

Q18. Qu’est-ce qui motive le choix d’'un jeu poutrecenfant ?

Epistémologie

Q1. Comment définiriez-vous le jeu ?

Q2. Que fait-on selon vous quand on joue ?

Q1. Selon vous, faut-il maitriser des compétenegsqulieres pour jouer ?

Q2. Peut - on parler des savoirs du jeu ?

Q3. Que pensez-vous de I'opposition du jeu au tr&Jze jeu peut-il et doit-il étre rentable ?
Q4. Y a-t-il quelgue chose qui différe entre le gieul’adulte et le jeu de I'enfant ?

Q5. Quel est la finalité du jeu, selon vous ?

Qu’est jouer, quels sont les compétences du joueursst-ce qu'un bon joueur ?
Identifier les savoirs du jeu...

Didactique

Q1. Comment ces savoirs peuvent —ils trouver leagepdans une transmission scolaire ?

Q2. Comment transposer la pratique du jeu en clagigelle mise en ceuvre ?

Q3. Quelle doit étre le réle de I'enseignant loféauilise le jeu en classe ?

Construire des situations d’apprentissage, réguiapiloter apprentissage, piloter le jeu, peut on

jouer sans aménager, étayage, verbaliser desgirmtéomment fonctionne I'enseignant ?

Q4. Le jeu peut-il étre au service des savoirdplisaires ?

Qb5a. Quel type de jeu au service de quédbb. Pourquoi pas ?

savoirs disciplinaires ? De quelle fagon ?

Q6. Le jeu peut-il étre au service des savoirsstrarsaux, accompagner I'enfant dans son
développement a I'école élémentaire ?

Q7a.Quel type de jeu au service de quéd¥b. Pourquoi pas ?

savoirs transversaux ? De quelle fagon ?

Q8. Le jeu peut —il étre un objet & enseigner ?

Q9a. Quel type de jeu ? Q9b. Pourquoi pas ?
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Pour quel savoir ?

De quelle maniere ?

Q10 ; Le jeu de société peut-il trouver sa plad&@ole élémentaire ? (proposer des jeux que
I'enseignant peut observer afin de donner son:asasirse des tortues, quarto, HoHisse, ...)
Q11a. Pourquoi ? De quelle fagon ? Q11b. Pourca®?p

Q12. Méme question pour le jeu de rble. Préseeattascicule du magicien d’'Oz.

Q13a. Pourquoi ? De quelle fagon ? Q713. Pourcami?p

Q14a. Méme question pour le jeu vidéo. (présenteruudeux exemple de jeux vidéo)

Q15a. Pourquoi ? De quelle fagon ? Q15b. Pourca®?p

Q16. Comment expliquer la disparition des coins, jdu jeu libre lors du passage en

élémentaire ?
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Annexe 2.2 : Les documents de P1

Annexe 2.2.1 : Entretien de déja-la de P1 le 2341/

Légende : C, chercheur ; S, sujet

C - Donc le but de ce soir c’est de faire ce quiagpelé les entretiens de « déja la » c’est de voi
tes représentations a toi du jeu, que ce soit peeliement, dans le cadre professionnel, on va
essayer de faire un petit peu le tour, parce que @oe honnéte, ton questionnaire m’a beaucoup
interpellé. Une fois les taches du quotidien acd@spest-ce que tu trouves du temps pour des
loisirs ? Tu as des hobbies ou des choses come ca

S - Oui

C - Qui seraient ?

S - Ce que je fais moi ? Euhhhh, ...c’'que je fai®stérieur, c’est euhh, mon hobby principal, y
a plusieurs choses : le jardin, je naime pas tetsplonc je suis quelqu’un de trés actif, dont j'a
besoin d’'activité physique, j'ai fait un peu de gpmais je trouve que ¢a n'a pas de sens, pas
assez de sens... donc je fais beaucoup de jardjardio, enfin voila je jardine, ou je vais dehors
on va se promener, faire des choses comme c¢a.elJldén les ballades. Voila pour I'extérieur. Et
sinon c’que jaime, j'aimais beaucoup lire mai;&fais quand méme des années avec euh, ces
études la que je n’peux plus faire de littératéejre j'aime bien aussi mais euh c’que j'aime
beaucoup c’est la peinture, faire de la peintuacdje suis depuis 10-15 ans, je fais de la
peinture 3 h/semaine a I'extérieur dans un ateliesc des, avec un maitre, un peintre et puis
d’autres personnes.

C - Dans ce temps 13, est-ce que tu trouves un miopaelr jouer ?

S - Alors, le jeu, donc quand les enfants étaientnmon, quand nous étions deux, d’'abord, le soir
on jouait & deux, mais ¢a me codtait, ca me codtait

C - Tu jouais a quoi ?

S - On jouait au pente, on a un p'tit peu joué éclxecs mais la, on a vite arrété parce que euh
pff, mon homme était beaucoup trop fort, (rire)avhit toujours 3 ou 4 coups d’avance et tout et
j'étais complétement... c’était trop difficile pouromUn jeu de stratégie c’est trop dur. Donc des
jeux de lettres aussi: Scrabble et d'autres j&txpuis, euh, et puis quand on était plus jeune
aussi j'ai joué au tarot, j’ai joué a la beloteagd on était tout p'tit, tu veux que je remonte
encore plus loin ? Quand on était tout p'tit aveb,emoi j'ai six freres et sceurs, donc euh on
prenait une piece compléte et on faisait sur leetage des trajets a la craie et on s'faisait des
emplacements, des jeux de rdles avec tu saisphddaa modeler, des voitures, des circuits et des
tas d’choses. Avec mes sceurs, on jouait a hadilepoupées, jeux de roles tout ¢a et puis dans
les tas de foin, mes parents étaient agriculteurs, construisait des villages, des cités enfirmon
joué comme ¢a quoi c'est les bons souvenirs dgosda, de ces moments la.

C - Et est-ce-que, dans ton enfance, vous jouieeax de société, ca arrivait ?

S - Alors jeux de société, un p'tit peu, Monopalgs choses comme ¢a mais ¢a, ¢a m'a vite
saoulé parce que y avait des vrais joueurs, dasdréres et sceurs

C - Qu'est-ce que tu appelles vrais joueurs ?

S - Vrais joueurs ? C’est-a-dire que eux ils étaiehabiles... ils étaient, tu sentais qu’ils avaient
euh de la stratégie, ils étaient capables de gadeeuser et moi je sentais bien que j'étais un pe
naive et tout et donc j'ai découvert que je n'éf@s une bonne joueuse, que je n‘aimais pas
perdre (rire), mois je voulais jouer pour gagney i je gagnais pas j'étais triste, donc euh...
(Silence) voila et puis bon & un moment donné § awbir une rupture qui s’est opérée parce que
le jeu plus ca allait, plus le jeu m'a... me coutpibi quand y a eu les enfants, on jouait un p'tit
peu avec eux petit a petit ca s'est perdu et jspajue...

C - Pourquoi ¢a te coute ?

S - Ca me coutait. J’me demande si...
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C - Cate déplait ?

S - Tu vois, c’est venu petit a petit.

C - D’accord, le sentiment de perdre du temps ?

S - Voila, 1a et que voila donc, donc le jeu m'dstrenu quelque chose de difficile. Maintenant
voila, jouer non j'peux pas jouer.

C - D’accord, parce que il y a autre chose a fdies,choses plus intéressantes a faire ?

S - Voila, et peut-étre une injonction du fait quest pas sérieux, quoi, que ¢a c'est pas sérieux
quoi !

C - Et donc, ce qui te déplait, le déplaisir danl, c’est I'aspect, cet aspect ...

S - De perdre du temps

C - Perte de temps, quelgue chose de pas sérieux...

S - Je sens bien que c’est une injonction euhimeohscient.

C - Tu te 'imposes ?

S - Parce que je vois mes enfants, j'ai deux deenémts qui sont trés joueurs, I'ainé et le plus
jeune, ils sont tellement heureux quand ils jouenta beaucoup de jeux a la maison, beaucoup
de jeux de société parce que on a quand méme jdeg jgux de Biovivar, des tas de trucs et eux
ils adorent jouer, la ils jouent y a un jeu en camant, I'Art, je sais pas quoi, un truc, un jeu de
société euh et puis ...ils ont plein de jeux de $éo#t je vois bien qu’ils adorent ¢a, donc je
regrette de ne pas pouvoir.

C —Toi, t'as pas de plaisir a jouer ?

S - (Silence) , je n'arrive pas a , en fait, jai plaisir, j'ai du plaisir & passer du bon tempsaav
eux, mais, ¢ca me coute tellement par rapport apsegme je n’ai pas, que je m'interdis de jouer
quoi parce que, par rapport a mes autres priojgégpila. Enfin je m’interdis, c’est pas que je
m’interdis, c’est que, j'ai pas le temps, voilane dis.

C - Mais du coup est-ce que toi tu achétes desgaard méme pour tes enfants alors ?

S - C’est mon époux surtout hein qui..., c’est luivgut acheter des jeux

C-Toi, non, cate...?

S - Moi ? Acheter des jeux, euh, est-ce que j'eachité ? (Silence) c’est pas sdr, c’est lui qui a
acheté beaucoup de jeux de société.

C - Du coup, et quand t'étais enfant, on t'achetag jeux ? On vous achetait des jeux ?

S - Non, c’était des jeux qu’on construisait, orcgestruisait des jeux, a part le Monopoly dont je
me souviens, y avait peut étre le Nain jaune et |msi jeux de cartes quoi belote, tarot, manille.

C - Donc dans les jeux de société, les différerdsanismes de jeux, en soi, les jeux de société,
les jeux globalement, jeux vidéo, jeux de réleacfmnnent sous différents types de mécanismes,
tu vas avoir des mécanismes liés au hasard, demnisées de jeux de régles , d’opposition, tu
vas avoir des mécanismes de coopération, des piteires, des jeux d’ambiance, le fait qu'il y
ait un panel tres larges des différents mécanislagsux, ¢a t'intéresse pas pour autant ?

S - Si, j'en ai acheté un, j'en ai acheté un y elques années, c’était le jeu du Tao et j'avais
envie d'y jouer, mais le probléme c’est que j'as p@uvé de joueur, c’est un jeu un peu, euh, sur
la connaissance de soi-méme, un jeu de rble edieméis I'probléme c’est j'ai pas trouvé de
joueur, personne n'a voulu entrer dans ce jewlée j'avais choisi.

C - Tes enfants non et ton époux non plus?

S - Non, en fait euuh, mon époux a di dire boftaesjeu de j'sais pas quoi et pis bon bref
malheureusement et pis j'ai pas insisté donc peetg@ie je le ressortirai un jour mais...

C - Pourquoi tu avais choisi ce jeu la ?

S - Parce que justement c’était un jeu, euh, ou ietddlait que chacun, c’était un peu un jeu de
réle, comment dire, ou chacun devait faire un effor lui-méme, connaissance de soi-méme et
ca m'intéressait de jouer en famille a ¢a, pewd pour justement discuter avec mes enfants qui
sont grands donc et mon époux. Pour, c'était pgrad a une histoire de relations.

C - Partager et se comprendre ?

S - Voila!Y a des jeux qu’on adore jouer c’esPietionnary par ex, des trucs comme ¢a.

C - Donc tu joues un petit peu ?

S - Ah oui, mais j'aime jouer, quand j'y suis, jie bien jouer quand j'y suis, euh, enfin de plus
en plus parce que j'étais une mauvaise perdante.

C - T'es une joueuse ou une non-joueuse ?
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S - Je suis, je sais pas, je suis une non-jouearse pgue je, il faut qu’on me force pour jouer.

C - D’accord !

S - Mais quand j'y suis ¢a me plait, maintenant

C - Et t'arrives pas a retenir ce plaisir que gaspour y retourner ?

S - Non il n’est pas assez fort !

C - Et qu'est-ce qui a fait que, tu disais que enfia jouais, vous jouiez beaucoup ?

S - Non, un petit peu.

C - Jeux de roles, gu'est-ce qui a fait a ton ayisest-ce qui a été cette rupture qui fait que un
jour, le jeu s’est révélé étre une perte de temps ?

S - Je pense que ¢a remonte peut-étre a assequaimj on était enfants, je pense qu’'on a joué en
hiver a des moments précis et quand on était pégiies, euh, quand on grandissait en famille
nombreuse, euh, moi j'ai deux freres et apregjleitre sceurs, j'étais I'ainé des filles et apres |l
fallu qu'on aide nos parents et moi j'étais tougpuolontaire, j'ai aidé ma mére beaucoup et en
fait jai d0 basculer & un moment donnée dansitayfee le jeu est devenu une futilité, peut-étre,
je ne sais pas...

C - Avec vos parents, vous ne jouiez pas partieient ?

S - Si, on jouait aux cartes, on jouait aux cantess c’était le dimanche ou le samedi tu vois.

C - Donc ils ne trouvaient pas ¢a particulierenfatile puisqu’ils jouaient avec vous?

S - Oui mais le jeu si, le jeu on jouait le dimamcharce que ¢a c’est de l'ordre de la culture,
comment, catho etc, mes parents catho et tout, t®dananche on ne travaille pas.

C - Donc il faut faire quelque chose de futile.

S - Voila, c’est culturel !

C - Ouais, d’accord. Du coup, si je te demandeueetq penses des jeux vidéos, et si t'as pratiqué
des jeux vidéo ?

S - Alors la c’est une perte de temps, mais bdrepaayé et la ma fille essaye de me convaincre,
elle m'a initié a la WIl aux jeux de WI et je traeiga trés bien je lui dis ah c’est super mais je ne
trouverai pas de temps pour le faire, de temps®ps elle memmene un quart d’heure, mais pff
C — Pourquoi ? Une fois que tu y es c’est du pl&isi

S — Oui.

C - Et pourtant c'est de la perte de temps, pourgsbce que les autres choses sont plus
importantes, pourquoi est-ce que jardiner c’ess plportant ? Pourquoi est-ce que peindre c’est
plus important ?

S - Alors, parce que chagque chose a une fonct@odiner pour moi c’est étre active, c’'est étre
bien dans les éléments, donc je sais que c’estagseurce pour moi, c’est ressourcant. Jardiner
c’est euh voila, c’est comment dire, c’est peue-@iréter de penser quand tu es bien dans le dans
I'activité, tu vois ?

C - C’est pas quelque chose que le jeu peut t'appar

S - (long silence) Si, mais euh, c’est pas de lmenfagon. Le jeu est associé a la futilité, leijard

a une utilité. Tu jardines aussi pour produire dggimes, des fleurs, pour le plaisir des yeux,
pour le plaisir du palais

C - La peinture ?

S - Et la peinture c’est autre chose, la peintiestane autre fonction, c’est moi je fais de la
peinture pour comment dire pour exprimer des chgeefais de la peinture pour mettre sur la
toile des choses que je ne peux pas exprimer agitem

C - D’accord.

S - C’est comme I'écriture mais I'écriture, quandetris, tu écris des choses que d’autres peuvent
comprendre et en fait dans la peinture j'aime Baspect caché, I'aspect exprimer quelque chose
gue moi je sais, que je suis capable de sentir queasd’autres ne comprendrons pas et bon voila
quoi.

C - D’accord ! Donc les jeux vidéo y en a cheZoi

S - Oui mon fils joue beaucoup, ma fille joue elldes petits jeux sur son smartphone je sais pas
quoi la...

C - Mais le jeu vidéo c’est encore plus une peetéethps que le jeu de société ?

S - Ah ouais, parce gqu'en fait c’est pas physigiest pas euh le jeu vidéo j'ai essayé !

C - Une partie de pétanque c’est pas....
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S - Je n'aime pas la pétanque, pas trop parceuptienjent c’est pas assez physique moi jai
besoin qu'il y ait de I'action dans le jeu en fait peu. Par exemple, je faisais du tennis a un
moment et pour moi c¢’était un jeu un peu, il falgagner donc c’état un jeu !

C - Donc c’est vrai que se retrouver autour d’'unge plateau comme le Monopoly ou le Mille
Bornes c’est pas tres actif !

S - Je n‘aime pas le Monopoly parce que c’est pasinfrire), en plus je n’aime pas les jeux qui
sont pas moraux ou y a une perte. Je n‘aime paggeda c’est clair comme y a un jeu que je
n'aime pas trop c’est le Uno ! J'aime pas tropjs< ou on doit faire du mal aux autres pour
gagner.

C - D’accord, donc I'’Awalé c’est un jeu qui te phit ? Tu n’as pas droit d’écraser ton adversaire
pour gagner.

S - Avec mes éléves je joue beaucoup au Tchouk endisc’est pas validé en temps que sport
pardon en temps que APS c’est pas tellement agpesi c’est pas un vrai sport co, Mais
jaimais bien parce que ....

C - Et du coup tout ce qui est jeux coopératifsgis pas si tu connais en maternelle on ale ...,
on voit de temps en temps le jeu du verger etriéangs jouent ensemble pour récupérer des fruits
avant que le corbeau les aient mangés c’est cen@ppelle du jeu coopératif. Y en a pour les
adultes.

S -Jesuis tres ... , jaime beaucoup ces jeux.

C - Mais du coup tu jouerais a ¢a tu aurais qua@chenle sentiment de perdre ton temps?

S - Je sais pas, je ne connais pas, en fait anéjdis toujours I'année prochaine, je pourraisefair
tout ¢ca mais j'me rendais compte que (rire)

C - Chez toi jouer, le jeu ne procure rien d'aujtee de la futilité ? Qui puisse te donner le
sentiment d’avoir fait quelque chose ?

S - Non, quand je joue avec mes enfants ou avegjigecontente de ce moment de convivialité
passé ensemble c’est ca qui me fait jouer, je maefa dire oui je veux bien qu’on joue, je me
force parce que je sais que I'enjeu de conviviaigst un moment qu’est important donc voila
mais je me force... Comme d’ailleurs avec mes éléves

C - Mais oui c’est ce qui m'interpelle beaucoup. fBudéfinis comme quelqu’un de pas tres
joueuse tu dis que c’est de la perte de tempsuetagd tu t'y obliges.

S - Oui je m'y oblige !

C - Pourquoi tu t'obliges a faire quelque chose ttaimes pas ?

S - Et bien parce que je hiérarchise, c’est posilalgres c’est tout a fait ¢a, pour mes enfants je
pense que c’est important qu’on passe avec... Vo@at pour souder le noyau familial !

C - Tu pourrais le faire autour d’'une tarte quddabriques ou en regardant un bon film et en
commentant ensemble...

S - Ca nous arrive de regarder un bon film en fanmiais j’ai bien remarqué que le jeu a une
vertu de, a une vertu que n'apporte pas du toditmren commun, c’est le fait, tu ries ensemble,
y a quelque chose qui se passe qui est pour meistjuraiment bien, je sens bien que c’est bien.
C - Et malgré tout c’est futile ?

S - Et malgré tout c’est pas dans mes priorités,qgagome codte en fait, voila, ¢a me codte !
C-0k!

S - Parce que j'ai des priorités, je me suis mgspl@rités...

C - Est-ce que tu penses que c’est lié aux rapporsles adultes ou tes parents entretenaient
avec le jeu, est-ce que tu penses que la visigaudgu'ils avaient eux, tres traditionnelle et cath
a un impact sur ta vision a toi du jeu ?

S - Sans doute, sans doute que , non, y a ¢a & faé que euhhh je suis menée par le travail,
c’est mon maitre mot c’est ce qui me guide, c'esfigi me méne actuellement, je travaille moins
mais (rire) je suis un peu, j'ai un peu ce problémeest que si c’est pas du travail, siy a pas u
petite notion de travail dans ce que je fais, titatiet bien ¢a ne marche pas.

C - C’est pour toi ou c’est plus par rapport awardgdes autres ?

S - Non c’est moi c’est trés interne, c’est mogetfait euh si y a un travail a faire je le feraog

¢a sera toujours une priorité par rapport au reste

C - Et ton jardinage, va apparaitre plus commeralail

S - Le jardinage peut apparaitre comme du traxaaikda mesure ou ¢a a une utilité
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C - Mais pas ta peinture

S - La peinture c’est un travail, c’est un trayadur moi qui me fait beaucoup de plaisir mais
faire de la peinture c’est du travail c’est dedaffrance, tu fais du dessin, j'suis pas trop bonne
en dessin mais je fais des efforts pour réussstain travail la peinture

C - D’accord et donc ne pas travailler c’est passjie ?

S - Ne pas travailler c’est pas possible

C - D’accord, donc comment tu définirais ton rap@arjeu du coup ?

S - Bah le jeu ce n'est pas du travail, c’est pasadit ¢ca, c’est comme la lecture si tu veux, le
lecture pour moi c’est du plaisir, et je m'interdis plaisir

C - Et tu t'interdis ces plaisirs la

S - Les seules lectures que jai c'est la fautePddlo ca (rires).... En fait maintenant je
m’autorise des fois a lire un roman ou deux maissicterrible parce que je le lis avec
l'interdiction de le lire

C - Tu culpabilises, tu as une grosse culpabilitdesfait de ne pas étre dans l'utile

S - Y a peut étre un peu de ¢a, peut étre, ouiootia fait (silence)

C - Dans les différents jeux que javais proposaéssde questionnaire a quelle occasion tu as
découvert ces jeux la ?

S - Oh c’est multiple, les jeux de roles, c’estrgian était petits, euh

C - Qu'est-ce que tu définis par jeu de réle ?

S - Et bien c’est quand chacun, on devient quelgadautre quoi, on a un role, tu peux étre le
marchand, tu peux étre le boucher, ou tu es ma@arpent et tu découpes des silhouettes et puis
tu les habilles et t'as des enfants, tu t'inventes histoire

C - On est plus dans du théatre ?

S - Non parce que tu bouges pas quoi, euh sidégand des jeux, y a des jeux c'était du théatre
guand on fait une construction dans un tas dedoian se construit des maison qui ont presque
la taille tu vois, la c’est du théatre, peut été o

C - Théatre, mimétisme, marionnettes ce genre dsesh parce que aujourd’hui quand on parle
de jeux de rbles, normalement, on parle d'un jeacales regles posées, ou on a un jeu de dés, on
incarne un personnage

S - Non c’est pas un jeu de role défini comme ¢a

C - Si je te parle de ce type de jeu de rble otwinais pas

S - Non y a pas de dés, c’est pas un jeu, lesseglese les construit, on se les est construites. O
se dit toi t'es un tel et tu ferais ¢a .

C - Les jeux de rbles enfant, je vois.... Quand jsgp®la question « Connaissez-vous les jeux de
réles et avez-vous joué, y a de fortes chancesnqrertain nombre de collégues ait répondu oui
en faisant référence a ce type de jeux et noneukde réle, celui dont on parle dans les médias,
en tout cas on a tant parlé a une époque dansédsmsncomme quelque chose de terrible,
aujourd’hui c’est les jeux vidéos qui ont reprigédais, mais quelque chose de terrible parce que
les gens ne savaient plus faire la différencesdatwirtuel et le réel et se prenait pour des ...on
en a trés peu parlé pour ce que ¢a apportait noais guand je parlais de jeu de role je parlais de
ce genre de jeu ou tu as une fiche de personnege das caractéristiques, des compétences et tu
vas vivre une aventure ou on va te mener au traleechemins et ou il va falloir que tu adaptes
ton comportement a ce que tu es, car tu es pds &8 quelqu'un d’autre et pour résoudre une
enquéte ou une aventure avec I'ensemble des gemg ae la table. Y a eu ce genre de jeu sur le
seigneur des anneaux ou c'était la quéte pour ritempérer 'anneau mais tu as ce type de jeu la
pour des enquétes a la Sherlock Holmes...ou pouemdants on a ca sur le monde de la
sorcellerie ou tu incarnes............. [...] le yams, c'dss jeux que tu jouais...

S - On ajoué un petit peu ouais, et beaucoupwede cartes aussi !

C - Jungle speed !

S - Ah Oui, les enfants, les enfants surtout ejrir

C-Tutyescollée ?

S - Ah oui j'ai pas de plaisir a jouer a jungle epheje suis pas assez rapide (rmq :pas de plaisir
guand mise en position d'échec) et puis en plust @rutal, ca fait mal !

C - C’est le risque d’étre en échec qui t'arréte ?
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S - Ca j'ai appris, je pense que c’est le tempsngfai aidé mais maintenant j'accepte de jouer
méme si je perds mais en fait je ne suis pas unaebpueuse dans le sens ou ... en fait quand je
joue je suis dans le jeu, je n'arrive pas a prendreecul, je suis dans I'action jeu et je suigh b
en fait, voila, tu te fais dépasser, je me faisigre par le jeu...

C - Et quand tes enfants jouent, comment tu teepl@CTu joues avec eux, tu leur donnes ce qu'il
leur faut...

S - Quand eux jouent, et que moi je ne joue pasuigcontente qu'ils jouent car je sais que c’est
bien, poureux (accentué dans le ton !) ...qu’ils jouent !

C - C’est pas futile pour eux ?

S - Bien je suis contente gqu’ils puissent euh...

C - Pas mieux a réviser

S - Non, pas pour eux, pour eux c'est bien, y a moe qui ait ce probleme la et qui lutte...
contre.... Ce probleme 1a, j’aspire a retrouver kgdt de jouer

C - Donc tu I'as eu a un moment le plaisir

S - C'est-a-dire que je suis envieuse du plaigrjgwois, et puis j'ai passé des bons moments jeu
de Pictionnary, on est capable de rire tous ensegtlibut, euh je je je sais que c’est bien, que ca
peut étre trés bien, j’ai du mal mais je sais dastdres bien

C - Définition du jeu ?

S - Je crois que c’est une activité collective...ilglia des régles... et ou le but c’est de gagner
avec lesregles............. Quais...

C - Quand on joue qu’est-ce qu’on fait ?

S - Jai l'impression quand on joue.... On... changedie un peu, oui ... On change de rble, on
devient quelqu’un d’'autre,... on devient quelqu'uautie parce qu’'il y a des régles, y a une
histoire qui se passe et on est dans une autr@rljson sort du quotidien, on sort du réel en
fait...

C - Vrais joueurs/ bons joueurs ?

S - Euh.. le bon joueur la définition du bon joueuc’est celui qui va gagner, qui a des
stratégies, qui développe des stratégies effigases gagner quoi, qui a bien compris le sens du
jeu, les stratégies a mettre en place et tout ¢a...

C - Des compétences particulieres a maitriser puar ?

S - Jecrois ... qu'il y a des compétences particesi@ maitriser... oui...

C - Lesquelles ?

S - Oui... lesquelles... pffff, ca dépend des jeux paya’il y a des jeux euh... oui ¢a dépend
certainement des jeux et c’'est inhérent & un jea ao autre, ¢ca va pas étre, je pense que ¢a va
pas forcement les mémes compétences que tu valepi@eeen fonction d’'un jeu ou en fonction
d’'un autre et c’est pour ¢a que tu as des jeuxtu@mes et des jeux que tu n’aimes pas, parce
que toi tu vas coller ... y a des stratégies quetupouvoir

C - On n’aime pas jouer ? Tu dis qu'il y a des jeux’autres...

S - Oui je pense .... Mis a part le fait que moi j@me pas jouer parce que c’est une perte de
temps, je pense que oui on aime certains jeux atame pas certains autres jeux...

C - Mais donc un peu comme la lecture, on doitgatbbirement trouver un type de jeu qui doit
nous convenir ?

S - Oui

C - Est-ce qu’on peut de maniére absolue ne pasr gimer ?

S bah a la limite si vraiment on dit qulest futile et que ¢a sert a rien, bon moi je
je pas...

C - C’est pas jusqu’a ce point la

S - Non, du tout... je suis bien consciente que esenant, aprés ce que jai observé mes
enfants, les enfants a I'école, j'ai bien vu... jéssabsolument persuadée que c’est riche et que
c’est bien.... Pas pour moi

C - Pas pour toi

S - (Rire)

C - Selon toi, peut on parler des savoirs du jarfer des savoirs des jeux peut étre ? jeu porteur
de savoir ?

S - Qu’est-ce que tu entends par savoir ?
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C - Est-ce que le jeu est porteur de savoirs psopre

S - (silence)

C - Des savoirs experts ?

S - Certains jeux sans doute, hein, absoluments a&uoh...le Jungle Speed, faut mémoriser,
certains jeux faut étre rapide, c’est plus desdéss...

C - Des savoirs transversaux non ?

S - Mouais , mais ils sont tellement différents .queJe pense quil y a des savoirs...
différents...en fonction des jeux

C - Opposition jeu/ travail ? Jeu peut et doit émtable ?

S - Non, non, non le jeu pour moi c’'est quelquesehqui peut étre inutile, qui n'est pas
productif, il peut étre bien... il est bien, y a destus associées au jeu, mais pour moi, il n'a pas
de finalité productive,

C - Un puzzle ce n’est pas productif

S - Non, non tu produis une image, mais I'image eéit laide, elle est découpée, c’est une fausse
production, c’est pas.... (silence) tu tu, pour moptoduis un bon moment, vraiment c'est un
bon moment, c’est quelque chose qui passe,

C - Tu produis peut étre pas, logique construcive

S - Voila c’est plus de cet ordre la, tu vas canstreuh par exemple du plaisir, construire du
plaisir c’est quelque chose d'important si tu vetigst quelque chose d'important

C - C’est trés particulier car tu dis que c’estlé ttu dis que tu perds ton temps mais pourtant tu
démontres que c’est constructif, essentiel !!

S - Oui, je pense que c'est trés trés bien, ousrn@ne suis pas capable malgré tout ca de me
I'appliquer mais je suis consciente de ¢a... c’edird que c’est pas que je me l'interdis, j'ai pas
besoin de me l'interdire mais la priorité travait plus importante, c’est une histoire de hiérarchi
et c’est pour ¢ca que mes enfants, je ne les aiigajasanais j'ai jamais rien dit quand ils jouaient
parce que moi c’est vraiment trés important deelet®ndre rire, de voir qu’ils passent du bon
temps ensemble, pour moi c’est p{ascentué in situ) important méme qu’autre chose

C - Quelque chose qui differe entre le jeu de Iiedet le jeu de I'enfant ?

S - (trés long silence) peut étre que I'enfantjrenfoi je me vois enfant... quand je joue, jai
'impression d’étre enfant, parce que en fait j&s gledans, vraiment complétement dedans, j'ai
l'impression que I'enfant quand il joue il est wrent dedans mais bon quand jobserve les
éléves, je me dis « ohlala, celui-la il est stratdbfait preuve d’'un peu de duplicité » tu vois,
donc euh jme dis en fait que y a p't étre pas tdatdifférences que ¢a.. parce quon a
'impression que I'adulte est plus capable de ... dgratégie, ...

C - Lafinalité du jeu ?

S - J'dirais le plaisir, on joue pour se faire pigije dirais que c’'est ¢a par contre je déteste |
jeux d'argent alors ¢a j'ai trés trés peur, c’agtlque chose... j'peux pas regarder un film ot y a
des jeux d'argent , j'supporte pas

C - Poker casino ?

S - Poker casino

C - Bon joueur= habile, rusé, stratégie... ces savoirpeu spécifique au jeu...

S — Y a pas que ¢a, car je vois, nous quand omreside famille, mon beau frere qui est
allemand, des jeux allemands, des jeux tres tn@jslas, ou on se passe un truc, euh, tu vois, et on
fait rrrroc ... 'm’rappelle plus comment il s’appeltelui-1a, (rire) c’est vraiment trés simple et il
n'y a aucune stratégie. J'aime beaucoup les jetikroy a pas de stratégie...

C - Les jeux d’'ambiance ?

S - Hein, ou tu peux étre 10 autour d’'une tableuét, euhhhh, et puis, tu joues....

C - Mais dans ce genre de jeu Ia, il y a des sawirjeu, non ?

S - Amon avis, y en a, y a pas beaucoup de saugieu, y a pas grand-chose...

C - Pour des jeux qui sont porteurs de savoirscesju’il peuvent trouver leur place dans une
transmission scolaire ?

S - Ce serait possible, oui oui, & mon avis ouijaid étre possible, mais alors la j'aurais du mal
parce gue euh ces jeux |4, ils sont colteux pouy ‘firovoila, y a des régles du jeu qui sont peut
étre plus difficiles et tout, c’est difficile, c’eplus difficile, mais oui je pense, ¢a peut étveyois

¢a peut étre, mais c’est quelque chose qui estitéff
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C - Transposer la pratique du jeu en classe et @nrnhfh

S - Moi je ne m'en sens pas capable. Je penseayudaire ¢a bien, eh bien... euh, ‘fin ouais, je
me sens pas trop capable de mettre ¢a en place

C - Tu penses que pour faire lire les éléves,ut &re lecteur, pour faire jouer les éléves, it fa
étre joueur ?

P non, je pense
gu’il devrait, ¢a devrait étre possible mais c'eseux, c’est comme euh, c’est mieux, je pense
gue c’est mieux de savoir...................... Mais je crois guest tout a fait possible, mais je

vois bien hein, c’est une des facons que les éluest, une journée, juste avant les vacances,
ils amenent leurs jeux et ils jouent mais en auttiepen autonomie

C - Tu ne joues pas avec eux ?

S - Je ne joue pas avec eux, je circule, je regatdeuh, je régle les conflits quand y en a mais
euh je ne joue pas avec eux et je vois bien gsiilgt capables d’expliquer une régle et tout ¢a,
gu’ils sont capables de se débrouiller sur un gsatiété, c’'est ce qui fait que le, tu vois, c’est
possible...

C - Ca peut étre source d'un savoir ?

S - Mais, mais bon, ¢ca me gene de ne pas maitae&es les composantes du jeu pour dire, 1a ils
vont apprendre ¢a, la ils vont apprendre ca...

C - Ce qui te ... c'est pas I'idée qu'on puisse tpmser le savoir du jeu en classe qui te pose
souci, c’est le fait, toi de ne pas forcément ns&trles savoirs du jeu qui t'arréte, I'idée de
transposer les savoirs du jeu en classe, ¢a teiehuas ?

S - Non, non, non, non ¢a me choque pas, puisqye jge, en maternelle, j'ai fait un peu de
maternelle euh..... si tu veux, tu vois bien que quignjouent y quelque chose qui se construit
quoi, hein,

C - Et pourquoi pas en élémentaire ? Moins en élaire ?

S - Parce que en élémentaire, je les fais tregopeu

C - Pourquoi on les fait jouer moins en élémentaire

S - Alors la c’est une perte de temps, hein (rigddrs bon si tu veux mes enfants, c’est autre
chose, mais mes éléeves, j'ai, tu vois, je suis tah, institution, j'ai un programme, tatata, donc
euh le temps est quelque chose d’'important, commresbtres limité dans le temps... trés peu, si
si, j'en fais un peu, comme je t'ai dit, en anglas mathématique... par contre c’qui me gene
c’est que je joue, je remarque bien gqu'il se palesechoses...

C - Alors ce ne serait pas tant une perte de ténps

S - Voila, je me dis, ¢ca mériterait d’étre creuséig’avais, mais il me faudrait, tu vois, il me
faudrait, que je trouve quelquepart, un livre ougés voila en s’y prenant de telle facon, tel jeu,
il se passe ¢a, ils apprennent ca...

C - Il te faut une justification ?

S - Voila, c’est pas moi qui vais, j'vais pas...

C - Jeu/ service disciplinaire ?

S - Pour moi c’est des faux jeux, ... je le fais @titppeu, ouais, bah si je le fais un petit peu,
mais sans dire, c’est sans doute un jeu commee&guqeerras, mais, c’est un jeu mais bon euh...
en grammaire, j'leur dis bon ! Ou alors faut queso# un jeu de mots, tu vois comme le jeu du
dictionnaire quoi, la c’est...

C - Pourquoi du faux jeu ?

S - Bah parce que jaime pas qu’on déguise leseshosn plus, tu vois, un jeu c’est un jeu, bon,
faut quand méme que y ait un petit peu vraimenedifin du jeu, enfin quelgues éléments qui
font que c’est du jeu, sinon c'est pas du jeuudiais de la grammaire, c’est de la grammaire
quoi !

C - Pour savoirs transversaux : mémorisation, elasen ?

S - Bah en fait, je le ferais pas moi, parce qud d’autres domaines ou ils vont observer, ou ils
vont mémoriser, tout ¢a, pff,

C - Pour accompagner le développement de I'enfanjeu ne t'apparait pas comme un outil
intéressant ?

S - Pour moi c’est a faire en famille,

C - Et si C'est pas fait en famille ?
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S - Bahhhh, va falloir que tu m’écrives un livregee je le lise et que je vois qu'’il faut quege |
fasse.... Non mais si y a des chercheurs qui disentgst justifié... voila je le ferai

C - Faut que ce soit légitimé ?

S - Oui, oui oui, je ne, je ne, je ne me sens paglde de Iégitimer au yeux de linstitution, des
parents

C - Le poids de la responsabilité, de la culpabftit

S - Quais, je ne suis pas assez claire avec tayiaaje le fais un petit peu dans la classe

C — Jeu/ objet & enseigner, plus comme un oliitt@e savoir ?

S - Alors 13, j'suis pas mure !

C - On peut I'enseigner ?

S - Ne pas jouer mais enseigner le jeu, c’est ¢ca ?

C - Alors aprés comment c'est une autre questioen. EPS, on n’enseigne pas le jeu collectif ?
S - Si, mais on fournit les regles, on joue...

C - Le jeu (jeux a regle, globalement aussi) sidea compétences pour pouvoir jouer, est-ce...
comment on apprend ¢a et est-ce que a I'école peuiepas enseigner ¢ca ?

S - Alors on pourrait si c'était défini dans lee@grammes, nananananana.... Hein, ou si les cétes
étaient....

C - Il faut que ce soit lIégitimé... mais si on colsal.. si on met ¢ca de coté, est-ce que toi, toi, tu
peux I'envisager, du point de vue personnel, caeaplace ou non ?

S - Le probleme c’est que il y a énormément de eha@senseigner, donc ¢a ne serait pas une
priorité, sauf jusqu’a ce que des chercheurs meod&rent le contraire. Je suis tout a fait ouverte
a cette idée, pour l'instant euhhhh....

C - Le jeu de société euh qu'on achéte dans le @oeren classe ?

S - Certains, pas tous, y en a qui sont mieux cures !

C - Par exemple, le jeu quarto ?

S - Je ne sais pas trop...

C - (explication, la course des tortues....) jeu tatégie, est-ce qu’on peut trouver le temps de
jouer a ¢a a I'école ou bien comme ca n'apparatdaas les instructions officielles, ¢a n'a pas sa
place et ca doit rester dans le cadre familial ?

S - Bah, euh, moi, honnétement, les jeux de sigtégst pas mon.... Ma tasse de thé... jai plus
de mal sur ces jeux la... alors je ne vais pas dfies ce sens la...

C - Donc encore moins les jeux de réle ou les jed&o ?

S - Non, surtout pas, non, ils jouent a la maiséa,dlonc ¢a ils y jouent ¢a quelques uns
C-Tous?

S - Non pas tous

C - Est-ce gu'ils joueront chez eux a la méme clopsece que toi tu proposerais ?

- S - Non 13, c’est clair, y a tellement de chageseigner aujourd’hui, y a tellement de choses
intéressantes que moi j'ai fait le choix, commep@eix pas tout enseigner, jenseigne plutdt ce
gue je maitrise et ce que jaime... donc euh... leg.jejje maitrise pas, je ne vais certainement
pas mettre en place

C - Ok, quand on fait jouer les éleves en classel, €st le role de I'enseignant ?

S - Alors euhhhhh on apporte les régles,

C - Un rble d’enseignant dans le cadre du jeu (digae, étayage...)

S - Ah bah oui, tu peux, parce que tu mets, il taue, ‘fin pour moi le jeu en classe, il doit étre
un petit peu comme comme comme l'apprentissagdré’'@ahose, un petit peu difficile... et puis
un petit peu difficile mais pas trop, un petit pin,... 'enseignant a un réle, il observe ce qu'il
se passe, il régule, il arréte, il recommencefiéchit...

C - Du coup, comment t'expliques la disparition deis jeu, du jeu libre de la maternelle a
I'élementaire...

S - Ouais, c’est vrai, ouais...bah Ia, c’est vraimémiage du jeu... I'image du jeu qui doit étre
associé a I'enfance, a la toute jeune enfance...

C - C'est plus des enfants & 6 ans ?

S - Bah, voila, ils ont, ils doivent apprendrera.li.

C - Ca devient sérieux ?

182



S - Ca devient sérieux... c'est assez, c’'est unedqguestion, on pense que c'est utile jusqu’'a 6
ans et puis apres...

C - Pourtant Piaget il parle de jeu a partir da$ at en CP c’est fini...

S - C’est assez compliqué : peut étre que les kbhars ont dit quand ils sont petits, y a le statut
de I'objet comme I'objet transitionnel, y a le jpaur remplir ce rdle et puis a partir de 6 ans,
allez, la c’est passé, maintenant on peut pasaatra chose... je sais pas... ou alors, on décide
gu’il y a dautres priorités, il a été décidé que lecture sera prioritaire & ces types
d’apprentissage...

C - Tu crois que c'est quoi qui fait plus de poitisis ce choix ? L'institution, I'enseignant qui
pensant que c’est futile, culpabiliserait !

S - L'institution, c’est facile d’obéir a I'instition, je pense, donc euh I'enseignant n'a pas de
guestion a se poser la-dessus !

C - Ce n’est pas un choix didactique d’utiliser péelagogie différente

S - Ga pourrait mais la faut étre novateur, comhest @as encourage, personne ne va se donner
la peine de, 'fin ou quelques uns... quand bon, tis bien que..., mais bon c¢a j'sais pas, je
saurais pas si c’'est vraiment des jeux et tout....

C - Cest quoi du jeu ?

S - Parce que dans les livres de maths et toag tles situations « jeux » euhhhh

C - Et pourquoi, tu doutes que ce soit du jeu

S - Parce que c’est dans des livres de maths,desicpas ... pour moi...c’est... j'sais pas !

C - Jeu pour discipline, pas du vrai jeu ?

S - En fait tu as plein de bouquins ou c’est maljgug&, alors jeux de mots croisés, jeux de ...
moi, je sais pas si c’est des vrais jeux quoi... guarbté, c’est marqué, ‘fin, quand y a un savoir
qui est associé, je trouve ¢a un petit peu....

C - EX, jeu Nnathan, pour noél, jeux pour appretesdettres

S - Ah oui ' Comme quoi, moi j'ai une belle sogui a acheté... mais c’est que des des des que
des jeux pour apprendre, que des jeux pour apgendr

C - Est-ce qu’on a besoin, est-ce que les jeux.cady avec des jeux pour apprendre, on n'a pas
transformé la finalité ?

S - C’est ce que je crains... faut varier, pas qugelex a....

C - lIs jouent de maniére libre

S - Pour moi le jeu, il y a une notion de liberté doit y étre associé, de choix... on joue parce
gu’on a envie, on choisit ce jeu la, et c’est ¢geleet quand les jeux que les enfants apportent,
c’est des vrais jeuy, ils les apportent et ils stsient de jouer et ils changent de jeu...

C - Enclasse ?

S - En classe c’est moi qui 'impose donc c’estd&ur moi... c’est plus du jeu. Donc j'évite...
jleur dis, on va faire un jeu mathématiquegentué in situ), j'leur dis toujours et si j'dia jeu
attention euh on va apprendre des choses (rirs) g&s un vrai jeu... (rire)

C - Tu leur dis

S - Quand je pense que ce n’est pas un vrai jéauredis oui, je n'utilise pas le mot jeu pour du
travail, si tu veux, je ne veux pas... pour moi cést’honnéteté...

Annexe 2.2.2 : Observation de séance de P1 le A&'12

S - Vous mettrez joueur n°1 c’est par ex Alex, Madueur n°2 Alors par contre on va avoir une

équipe de 3, Axel toi tu vas jouer avec Clara aujdwi et puis Alexis peut se mettre dans votre

équipe, ah bah non vous étes deux. Si bah il peutettre 13, il va se mettre avec vous , vous
allez faire une équipe de 3.Donc I'équipe de 3iewde prendre 20 jetons, vous en prendrez 15,
ca doit étre marqué, c’est marqué sur la régleedu Alors, un tableau avec vos parties, c’'est
parce que S’il y a plusieurs équipes qui finissesdez rapidement, vous pourrez changer de
joueurs et refaire une autre partie

E - Est-ce que si hier j'ai été premiére .... ??7?

S - Ca n'a pas d’'importance ¢a
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S - Alexis tu vas te mettre avec Marie et Alex, ¥@llez faire une équipe a 3 hein ? Pose tes
affaires, pose les sur le c6té parce qu'Axel vanstre 1a

E- vous faites de la recherche ? oui vous faitda decherche en Maths,
C - non je fais de la recherche sur le jeu,
E - Ah ouais c’est pareil c’est des maths, vour$ade la recherche en Maths

(La regle du jeu affichée:

Pour 2 joueurs il faut :
1 plateau de jeu
100 jetons

BUT du jeu : se débarrasser de ses jetons

Régles du jeu :

1/ Mélanger et retourner les jetons

2/ Le joueur 1 tire 3 jetons et les place sur &qau

3/ Chacun prend 20 jetons. Le reste est la pioche

4/ Le joueur 2 commence. Il pose un jeton s'il &ty sur une case adjacente a celle qui a un
jeton.

5/ S’il ne peut pas jouer, il tire un jeton danpiache et il passe son tour

6/ Celui qui pose un jeton sur une case grise fggetier un jeton dans la pioche

7/ Celui qui se trompe de case reprend un jeton dapioche

8/ Le vainqueur est celui qui n’a plus de jeton)

S - Les plateaux : tiens et puis les régles dygee les donne

Remarque des éleves sur le plateau de jeu lora geeimiere séance : Ah tiens, c’est la table de
Pythagore

S - Attention aux jetons, faut pas les renversgest des tout petits jetons
E - C’est quoi ¢ca maitresse ?
S - Les regles du jeu

S - Libérez votre bureau, faites de la place stabiée

S - Avant de jouer, je voudrais quand méme qu’sa i régle du jeu ensemble si c’est possible :
E - On l'a déja lu nous !

S - Vous l'avez déja relu ?

S - Vous laissez vos jetons, je voudrais d’aboromuegarde la regle du jeu pour étre sur que
tout le monde a bien compris. Vous prenez votrierég jeu, on va la regarder ensemble, 1a on la
relit pour étre sar que tout le monde est bienabedt, on arréte avec les jetons, ok ?

S - Le but du jeu : je débarrasser le plus rapidempessible de ses jetons pour gagner

Reégle du jeu : les cartons sont retournés subla ta

Le joueur n°1 tire 3 jetons, qu'il place sur letpku a un endroit qui convient : attention ils ne
doivent pas toucher un bord du plateau. Le jouswth&nge si nécessaire

S - Alors 14, vous avez compris ? La je l'avais pads on l'avais dit, hein, le joueur 1 qui va
placer les 3 jetons , dans la pioche ou dans lleppe les 3 jetons et on I'avait dit, il fallaitpa
que les jetons touchent le bord du plateau, domowss tirez et qu’il y en a un qui touche le bord
du plateau, vous en changez, d’accord ? celuimguiets 3 hein ? Pour qu'’ils soient mieux centrés
S - Chaque joueur tire ensuite 20 jetons (15 ss\@as 3 joueurs et 12 pour 4 joueurs)

S - Le reste des cartons est la pioche

S - Oui j'ai mis des fois jetons des fois cartora@sta veut dire la méme chose, d’accord ? C’est
la pioche le reste
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S - Le joueur n°2 commence a placer son premienjgtir une case qui touche celle qui a déja un
carton. Il dit la multiplication en posant le jeteremple : je pose 49, c’est 7 fois 7.

S - Alors, un petit éclaircissement, ¢a hier jé dlia mais on l'avait pas écris dans la regle, celu
qui joue, jexplique, alors, il prend son jeton8, 1l cherche dans sa téte, et quand il le pose, il
dit : qu’est-ce que tu veux dire Laurine ?

E -6 fois 3

S - Ok tu poses 18, c’est 6 fois 3, comme ¢a, siv il va dire s'il est d’accord ou pas, ou it di
rien, ou il dit non je suis pas d’accord

E - Maitresse ? Et si c’est faux, qu'est-ce qu'ainh ?

S - Et ben, c’est marqué si c’est faux, on I'a ier imais aujourd’hui on va faire attention a ¢a

E - Si c’est faux c’est a l'autre de jouer ?

S - Non aujourd’hui si c’est faux on respecte lglggcelui qui se trompe de case, il reprend un
jeton dans la pioche, hier on l'a pas fait pour pa4l y ait trop de jetons mais comme
aujourd’hui on peut respecter la regle Donc celuisg trompe, 18 c’est pas 3 fois 10. Tout a fait,
18 c’est aussi 2 fois 9

S - Celui qui place son jeton sur une case grigedaoit de jeter un jeton de son choix dans la
pioche

S - Celui qui ne peut pas jouer tire un carton damsoche et passe son tour s'il ne peut le mettre
S - Donc vous avez vu hier, on avait dit : celuipgut pas jouer, il passe son tour, la on a repris
la regle. Donc aujourd’hui attention, si vous neEr pas jouer, gu’est-ce qu’on fait ?

E - On pioche

S - Celui qui ne peut pas jouer, qu’'est-ce qual ge marqué ?

S - Celui qui ne peut pas jouer tire un carton damsoche et passe son tour

S - Tu n’as pas fini

S - Et passe son tour s'il ne peut le mettre

S - C’est ce qu’Arthur a dit, si tu peux pas le tnegtsi tu peux pas jouer, tu tires un jeton, tu le
regardes, si tu peux le mettre qu’est-ce que su7ai

E - Bahjle mets

S - Si tu peux pas le mettre, tu passes ton tour

S -Vas-y Clara :

S - Celui qui se trompe de case reprend un jetos @apioche

E - Si Axel il remarque pas que j'ai fait une fa@tt ben ¢ca compte pas ?

S - Et ben s’il remarque pas euh pff,

E - Ca va faire un gros désordre apres

S - Bah faut faire attention je crois peut-étre.eytétre qu’a la fin on remarquera

S - Le gagnant est celui qui a réussi a posergesigetons en premier

E - Par exemple, si la c’est la fin, on doit alleanger et ben on compte nos pions et cui-la qu’en
a le moins il a gagné

S - Oui, c’est ce qu'on a fait hier si a la fin @pas fini la partie, c’est celui a qui il resteneins

de pions qui gagne et on marguera gagnant a ce ntdéne

S - Question Florian ?Si tu t'es apercu qu'il étaitable, tu le mettras la fois d’aprés

E - Ca sert a quoi le tableau maitresse ?

S - Et beh c’est pour mettre les parties, si vdas éssez rapides et que vous faites plsrs parties.
On a dit hier les joueurs 1 sont ceux qui sontaleaté-la . Si vous faites une deuxiéme partie,
vous inverserez. Avant de commencer je voudraisisail y en a qui ont des questions avant de
commencer. Par rapport au jeu d’hier est-ce que awiez des interrogations ?

E - C'est quoi les interrogations ?

S - Est-ce que vous avez des questions ? Quelqese ajui vous a géné hier, donc c’est le
moment parce que la on va jouer. Hier on a essayé.

E - Est-ce qu’on a le droit d’aider I'autre pouribwouve ?

S - A votre avis c’est pas marqué, on a le draitd€r 'autre pour qu'il trouve ?

E - Oui un petit peu des fois .

E - Bah non parce gu’on a pas droit de regardepises

S - Toi tu as le droit de regarder tes pions

E - Oui mais aprés si t'as un gros probléme ettqueuves pas, tu montres un jeton
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S - Et bien la question de Clément est tout aifitéressante, regardez, j'ai ajouté une case, hier
C'était I'essai, le but ce sera d'aller de pluspéus vite et c’est pour ¢a que j'ai mis le temps a
c6té, donc si tu l'aides, ¢a prendra moins de tepgg-étre. Dans un premier temps tu peux
I'aider, aprés il va se débrouiller tout seul sdoste, vous gagnerez du temps de I'équipe, vous
gagnerez du temps de I'équipe. Autre question oui ?

E - Mais peut étre gu’il y en a qui savent pasuwe gjest la durée ?

S - Et bien tu t'en occupes pas par contre tu caigue c’est I'heure du début.la vous pourrez
mettre 11 heure et quart et quand vous aurez fitievpartie...Vous pouvez mettre I'heure du
début, si vous avez besoin d’aide, vous me demgrdREs la pour ¢a !

S - Essayez de le faire de téte hein, parce qa’sapprimera aprés la table de Pythagore !

S - Je suis désolée, j'ai oublié d’écrire une ratglas la regle, vous vous rappelez, la jeton doit
toucher une case qui est déja la hein

C - Dites, je peux vous poser 2-3 questions ?

E - Oui

C - Qu'est-ce que vous faites la ?

E - On est en train de mettre des pions, par exemplois 4 on regarde la et bah 4 fois le 4 ¢a
fait 16

C - Vous étes en train de faire un travail ?

E - Oui, un jeu

C - C'est du jeu ou c’est du travail que vous falte?

E - C'estun jeu

C - C’est un jeu, vous joueriez a ¢a a la maison ?

E - Euh je sais pas

C - Pourquoi ?

E - Parce que mes sceures elles sont pas tres foraths alors

C - Mais toi est-ce que c’est un jeu auquel tu a@isebien jouer a la maison ?
E - Ouais

C - Avec les copains tu jouerais a ¢a ?

E - QOuais

C - A quoi ¢a sert de jouer ?

E - Bah pour s'amuser

C - Tu tamuses la ?

E - Oui

E - C'est pour apprendre

C - Et toi tu joues pour quoi, pour t'amuser ou papprendre ?

E - Bah pour apprendre a m'amuser

C - Pour apprendre a t'amuser, et ce jeu la turgsié la maison ?

E - Oui

C - Tu tamuses bien la ?

E - Oui

C - Vous avez le droit de dire non, de dire oudigerien a maitresse !

C - Qu’est-ce que vous faites l1a ?

E - Bah on fait un travail

C - On fait un jeu

E - qui se joue a 2 sur les tables de mathématique

C - C’est un jeu ou un travail de maths ?

E - Bah les deux, parce que c’est pour apprendssaemisant
C - Mais c’est un jeu auquel on joue a la maisofd ¢ca

E - On peut y jouer pour apprendre

C - Pourquoi vous jouez vous ? quand vous jouez &ndison, vous jouez pour quoi ? pour
apprendre ?

E - Pour apprendre et slamuser

C - C’est plus sympa de travailler comme ca ?
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E - Bah oui, c’est rigolo

C - C’est plus des maths ou c’est plus du jeu ?

E - Bah c’est plus des maths c’est entre les dawepque le jeu est fait sur les maths
C - C’est un jeu que vous commanderez au PéreNoel

E - Bah non, c’est plus pour I'école

C - Qu’'est-ce que vous faites ?

E - On est en train de faire un jeu sur les mathiéunes, de la table de Pythagore
C - C’est un jeu sur les mathématiques ? On pewt jaux mathématiques ?

E - Oui

C - C'est du travail ou c'est du jeu la ?

E - C'est un peu du jeu et du travall

C - Vous vous amusez bien 1a ?

E - Euh oui, moi oui

C - Tu as le droit de me dire non si c’est pas vrai

E - Mais oui si si

C - Tu tamuses ?

E - Moui

C - C’est un petit oui ¢a, vous joueriez a ¢a &dason le soir ? avec les copains
E - Bah oui, si on a ¢a oui

C - On peut commander ¢a au Pere Noel pour s’antuser

E - Bah cay a juste a imprimer ¢a sur Internet

C - C’est un jeu qui tamuserait le soir ? quandasuenvie de t‘amuser le soir tu prendrais ce
genre de jeu ?

E - Bah oui parce que comme ¢a on réfléchit au snoin

C - Parce que les autres jeux tu réfléchis pasgRid\ tu joues toi ? ¢ca ressemble a ca les jeux
auxquels tu joues ?

E - Bah non, parce que je fais de jeux de soclést pas pareil, la faut compter tout le temps
C - D’accord, tu préféres quoi ?

E - Euhhh, en jeu de société ?

C - Entre c¢a et des jeux de société ?

E - J’aime bien les 2 mais je préfére un peu magdux de société

C - Et pourquoi tu préferes les jeux de société ?

E - Parcequ’on réfléchit un peu moins et la c’espau plus dur

C - T'as déja joué au jeu d’échecs ?

E - Oui

C - Tu réfléchis pas eu jeu d’échecs ?

E - Bah si mais je gagne presque tout le temps

C - C’est dur le jeu d’échecs hein ?

E - Oui un peu

C - Vous avez la course contre le temps en plus aiéer vite !

C - Qu'est-ce que vous faites la ?

E - Bah, on joue comme eux !

C - C’estun jeu ? A quoi ¢a sert de jouer ?

E - Ca c’est un jeu qui qui apprend les multiplimas
C - Et & la maison, tu joues a quoi ?

E - Ca c’est un jeu de société,

C - tu jouerais a ¢a a la maison

E - ah non, ¢a gacherait du temps

C - ¢a gacherait du temps ??

E - je préfére jouer au monopoly ou au machin corpay&€a c’est pour apprendre
C - Et toi tu es d’accord ?

187



E - Oui,
C - Tu n'emmenerais pas ce jeu a la maison
E - Non !!

S - Il faut réfléchir pour gagner VITE

S - Ceux qui ont fini 1a, vous réfléchissez a c#l ¢aut faire pour gagner un peu plus rapidement
a chaque fois. Quelles astuces ? Alors ?

E - Connaitre ses tables

S - Vous avez remarqué que quand on connait skes taim va plus vite oui. Mais il y a d'autres
...On reprendra ce jeu de temps en temps si tu vagmey Alexis, qu’est-ce que tu as d’autre ?

E - Faut aussi avoir beaucoup de grises

S - Est-ce gu'il faut les placer avant ? aprés ?

E - Dés qu’on peut les mettre, c’est bien

S - Marie , qu’est-ce que tu veux dire a proposgiises ?

E - Quand on en a beaucoup et ben tu mets d’absrgrises comme ¢a ¢a permet de t'en enlever
comme ¢a tu en as moins

S - Oscar ?

E - Non javais plein de grises et Manon elle eaibaucune et on est quand méme égalité

S - Alors comment ca se fait ?

E - Bah parce que moi les grises je le garde pamdin| comme par ex jai plus rien, je peux
mettre toutes mes grises et je peux peut-étre gagne

S - Et eux ils ont dit : si on jette nos grisesegtice que ¢a vous permet de faire ?

E - Rejeter un pion qui te plait pas

S - Donc vous n’étes pas d’accord

S - Est-ce qu'il faut jeter n'importe lesquellesesquelles il faut jeter ?

S - Clément il jette toutes celles qu'il va pasymumettre
E - Laureen elle rejette celles qui sont au bord

Annexe 2.2.3 : Entretien apres séance de P1 |¢2012

S - Des questions des trucs... auquels... qui sontlgas les regles, qui posent comme questions
ouais... la case grise...

C - Ah le coup de la case grise !

S -euh

C - rien n’'interdisait son jeton blanc 36 d’allerdoser...

S - bah c’est pas écrit euh... quand c’est pas danit les regles, faut interpréter hein 1?

C - et le coup de «on le droit de voir les jetdes autres », c’est marqué dans la régle que t'as
pas le droit de voir le jeton des autres, danglesde sociétés parfois tu as des variantes ?

S - nous la premiere fois, on I'a fait a découvedis aujourd’hui, ils pouvaient tout cacher, ils
aiment bien cacher, quoi.....

C - certains disaient « mais non c’est de la triche

(pause, intervention d’'une éléve)

S - alors, nombres de possibilités, ¢a on I'a pas.on I'a vu quand méme, pour le coup c'est
venu...Bon alors allons y !

C - du coup, les ... une question, pourquoi..... euhmtas dit que tu ne jouais pas en classe,
pourquoi tu as fait ce jeu ? Parce que c'était paece que je voulais observer du jeu ou c'est
guelque chose que tu aurais fait naturellement ?

S - jlaurais pas fait naturellement ! Je... je fdiss jeux en classe mais celui-la, ...je I'aurais pas
fait, j'l'aurais pas forcément fait, j'suis tombégbus, des fois j'tombe dessus et je me dis « tiens
¢a serait pas mal ca » !

C - c’est quoi les jeux, ce que tu fais habituedent?
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S - c’est calcul mental,... euh... des jeux de kimsep@mple, tu vois, je .... Par rangé je fais des
rangés comme ¢a, comme ils sont le méme nombreiguc/est un jeu de vitesse, y en a un qui
passe un nombre a l'autre, on rajoute 11, on rajbit..

C - unjeu de furet ?

S - oui voila, on note tous les résultats au tahlea compare les plus rapides, et... on compare
les stratégies ou les trucs comme ca !

C - d’accord

S - (hésitation bégaiement) pourquoi je fais ¢cdeatCharce que ¢ca ne demande pas de mise en
ceuvre, en fait

C - d’accord

S - au niveau de préparation, mais celui la m'ad@imtéressant j'aurais pu le faire, tu vois il me
semble, et je vais le creuser maintenant, il estngencé, je vais le creuser... un petit peu !

C - les objectifs en matiére de savoirs ? Savéssminaires ?

S - euhhhhh, ouiiiii, c'est par rapport ... commei jiis, passer d'une multiplication
approximative, la connaissance des tables approixends les savent mais pas tous parfaitement
a une mobilisation d'un résultat, une décomposiganun produit quoi, 25 c’est... c’est quoi ?
C’est quoi ? C’est quoi ? C’est 5X5 puis de pluspars rapidement tu vois, pouvoir mobi....
avoir une souplesse dans laaaa.... et puis la coeypsidn, comprendre que... un produit peut
correspondre a plusieurs euhhhhh opérations.

C - ok est-ce gu'il y avait des savoirs transvexsau

S - euhhhh pfoupfoupfouuu .... Savoir du jeu quailejoensemble, respecter les régles de jeu
euhhhhh, quand méme, euhh.... Oui respecter lesstagtepas tricher... euh qu'est-ce qui y a
d’autres euh je ne les ai pas énuméré mais euhn. ay.esans doute

C - du coup, la tache de I'éleve ?

S - la tache de I'éleve c’était deeeeee... bah... dadve un jeton et de réfléchir a quel produit ¢ca
correspondait pour le poser sur le plateau euhhh...

C - le but du joueur ?

S - le but du joueur bah c’était de gagner quoi !

C - du coup tu as pensé quoi de ta séance ?

S - jai pensé gu’euhhhhh, ¢a peut étre affiné emcgue I'aspect intéressant en fin de compte
euh... tu vois, jai laissé... ¢a aurait pu étre untgeu plus long... intéressant, ce qui était
intéressant, c’'était de confronter les...les.... Jidilas stratégies mais voila de... de... de...
réfléchir sur comment s’est passé le jeu commerpteon le...

C - la métacognition apres ?

S - voila j'trouve que c’est tres... la c’est tregéiessant, on peut en discu... on peut encore en
discuter

C - d’accord, est-ce que tous les éleves étaignitqués dans le jeu ?

S - tous les éléves ont été impliqués dans ldaeoyi !

C - et dans la phase de méta ?

S - euhhhhh ils m’ont semblé bien présents... aimilbnt semblé bien présents

C - euh tchutchutchu, est-ce qu'ils étaient lazen tjue joueurs ?

S - la ? euh oui, je pense gu’ils étaient la eh ¢ae joueurs hein, ils sont rentrés dans le Jsu, i
jouaient quoi

C - d’'accord

S - oui, donc j'étais tout a fait favorablement negsionnée, jme suis dit « faudrait p’t'étre que
je joue euh que je joue davantage » (d’accordhilgient)... ils étaient tous dedans.

C - ils étaient impliqués, mais ils étaient impkguen tant qu’éléve ou en tant que joueur, je
chipote I1a !

S - oui oui, je comprends la nuance...... euhhhhheije hi pas demandé a chacun hein si tu
veux, faudrait....

C - moi j'en ai pris de maniere aléatoire

S - je pense gu'ils étaient dans le jeu, mais faitidue je les interroge mais faudrait vraiment
avoir leur avis personnel pour savoir

C - qu’est-ce qu’ils ont appris ?

S-la?
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C - est-ce gu'ils ont appris quelque chose ou @a#dt des pré-requis, a ton avis, on est plus
dans de I'apprentissage de quelque chose, damsSrodestissement ?

S - euhhhhhh je dirais qu’ils ont, c’est dessssa.est plus dans le savoir faire, euhhh donc
la..... gu’est-ce qu’ils sont en train d'apprendre.?parce qu’il y a plusieurs choses en jeu, en
fait pour étre efficace euhhh donc la on est vraima début donc ils sont pas encore dans
I'efficacité, y en a qui nont pas réalisé qu’ilayait quatre possibilités pour une... pour un jeton
tu vois par exemple, donc pour linstant ils voieuie euhhhhhh ils voient qu'une partie par
exemple 40, ils vont voir que 5x8 et.... 4x10 etvilmit pas voir l'autre...... donc la ils sont en
train d’apprendre a .... Se repérer sur la tableytleagore, je pense qu’ils sont qu'ils en sont la

C - le mécanisme ludique ?

S - manipuler les jetons, un peu de manipulation

C - parce que tu manipules c’est du jeu ? Obligatoént ?

S - bah....un élément, un élément hein ? Quandd’dsdille écrite c’est moins dr6le que quand
t'as des piéces, un élément donc la manipulatibshigehhhhhhhhh jouer chacun son tour.....

C - qu’est-ce qui fait que c’était un jeu ?

S - bah c’était qu'on voulait quand méme se débaetade ses jetons le plus vite possible pour
gagner

C - les jetons y avait euhhhhhhils les choisissaeardépart

S - bah ils les ont comptés

C - c’est eux qui ont choisi les jetons

S - non, on les retourne

C -ils tirent au hasard ?

S - oui ils tirent au hasard

C - ok et toi ? Tu te places comment pendant lagparEst-ce que tu envisages de jouer avec eux
ou pas ? Est-ce que tu trouves que ¢a aurait dudsejouer avec eux ou pas ?

S - euh non ! non non ! non non, moi j'suis la povassurer que d’'une part ils jouent, donc ils
respectent les régles du jeu, et d’autre partpfgennent quelque chose , euh c’est pour ¢a que
j'ai rajouté moi-méme euh... euh... fin c’était pas des regles du jeu, j'ai rajouté dire, tu vois,
formuler « je pose 45 tu vois c’est 9x5 », de man@ce que... faciliter la validation par I'autre
et puis euhh... voila parce que sinon ils peuvemblser et puis l'autre il joue a son tour, hop, il
pose pas au bon endroit il valide pas quoi

C - ok, nickel

S - (....) rentre dedans et.... I’'me dis ¢a vaut I'cpept étre de passer quelques séances .... Est-
ce que... et la moi... ce qui m'intéresse c’qu’esticii#f c’est la mobilisation inverse tu vois, et
la donc je pense que ca vaut le coup de perdreempst pour peut étre pas en gagner mais
disons.... (fin de I'entretien)
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Annexe 2.3: Les documents de P2

Annexe 2.3.1 : Entretien de Déja-la du sujet n°204.1/12

Légende : C, chercheur ; S, Sujet

C -Une fois accompli les taches du quotidien, estiee tu trouves du temps pour jouer, déja pour
avoir des loisirs et des hobbies

S - alors oui, parce que je je vais quand mm jentre¢iens, je fais de la gymnastique. Et puis
jaime beaucoup lire alors bon je lis pas mal &auand méme. Et puis j'aime bien les mots
croisés, les mots fléchés, les sudoku... alors mzante tu me parlais du jeu tout a I'heure... jai
beaucoup joué quand mes enfants étaient tout ,petimtenant que mes enfants sont grands,
gu'’ils sont a la faculté tous les deux, je ne jplies avec eux la ou je jouais au moins une fois par
jour je joue... on joue plus que le weekend quandaldes réunions de famille et 1a ce sont des
jeux de cartes, des jeux de société... ¢a se lingte a

C - du coup pourquoi vous choisissez de jouer ammsents la ?

S - pour passer un peu de temps parce qu'il faitygau, sinon on serait aller se promener, pour
passer un moment ensemble, c’est plutét conviciakt pour essayer de , non c’est pas pour
essayer, c’est pour étre ensemble, pour passesrumbment !

C - c’est pas un choix par défaut ?

S - c’'est parfois un choix par défaut parce quiait ibien se promener mais comme il fait pas
beau

C - D’accord

S - on joue, ou alors parce gue la nuit est tonats&ez vite et qu’on ne peut plus sortir alors on
joue

C - qu’est-ce que ¢a vous apporte ?

S - eh bien ¢a nous apporte de ne pas nous adseaint la tv et de regarder une émission qui ne
nous plairait pas forcément, c’est le moment de fauelquechose en commun, collectivement et
puis faire quelque chose ensemble, je trouve caritapt de faire la méme chose en mm temps
gui ne soit pas euh... qui soit euh... qui soit géméiratie moment agréable, ou on rigole... c’est
plutét des moments agréable gu’on recherche quaifaitodes jeux ensemble

C - quand tu étais enfant, tu jouais ?

S - je jouais beaucoup avec mes parents,aux cadgspetits chevaux, mon péere m'a appris a
jouer aux échecs.... Au dames, beaucoup de jeuxai&té&o

C - t'asle sentiment que ¢a t'apporte autrechosedguplaisir ?

S - euh alor si si si.... Je fais un effort moi qu@ndets les mots croisés euh es échecs et puis le
sudoku comme étant des jeux. Pour moi c’est plutosport cérébral plutot qu’un jeu... peut
étre... c’est parce que tu m'en parles que je ledaes la catégorie jeu

C - Pourquoi cette différence ?

S - parce que .... Déja c’est un jeu qu’'on fait seule

C - les échecs

S - non les échecs on joue a deux mais c’est vraiome moment de réflexion euh... le jeu c’est
un moment qui est couteux en réflexion les échecslat réfléchir a ce qu'on va faire, on
imagine la stratégie de l'autre, il faut euh.... €'@s petit peu... mince... ¢ca demande du temps,
de I'investissement intellectuel tandis que quangiooe aux cartes, au tarot en famille le soir, ¢ca
demande pas d’effort particulier, c’est pas trésglaqué comme regle du jeu, y a pas besoin
d’avoir une stratégie trés developpé pour pouvoiver a jouer & mettre une carte sur la table
C-ok

S - c’est plus a la portée... faire des sudokus,ndets fléché, des mots croisés ou jouer aux
échecs, c'est un investissement intellectuel pusgque quand on joue a un jeu de société

C - sudo, jeu d’echec n’a que le nom de jeu, poiur'ést autre chose
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S - pour moi c’est plutot hein... si on doit collar mot a ces jeux la, ¢ca serait un jeu cérébral, et
la je le dissocie des jeux de société

C - ok, quand tu jouais enfant, ¢a t'apportait qtioe pourquoi tu jouais ?

S - par exemple quand je jouais au monopoly avexaopains mes copines quand j'étais petite,
c’était un mom... c’était quelque chose qu’on ainf@iite tous, qu’on avait tous en commun et...
c’était... c’est pas facile les questions que tu mgep...rire... pourquoi on jouait ? On s’est pas
vraiment posé de question et avec le recul jarghes trop & analyser pourquoi je jouais a ce
moment la... alors ¢ca me demande un petit tempsfigion

C - tes enfants quand ils jouent tu pense queugafgportait quoi

S - je pense que ¢a les structurait, déja socialetnetravaill/tu joues avec d’autres personnes
donc tu tiens tu tu composes avec eux tu tu tiengptes de ce gu'il font de ce gu'ils disent de
leur facon d’'étre, je pense que le jeu te structieetoute facon, c’est un élément tu ne peux pas
apprendre la vie sans jouer. Jouer euh jouer aal@hmande, jouer a la poupée, jouer euh... je
crois que c’est ce qui structure quand on le jawejc la marchande jouer a la poupée c’est
essayer de faire comme les grands....... C’est pas eqgouer au jeu d’échecs ou méme nan ce
n’'est pas le bon exemple euh au petit chevaux werjau jeu de l'oie, la on fait pas comme les
grands, c’est un autre type de jeu pour moi

C - vous achetez des jeux aujourd’hui ?

S - j'achéte toujours des jeu oui,

C - Quel type ?

S - Euh la récemment j'ai acheté un jeu qui s’dpp@liarto......................... C’est un jeu ou

il faut aligner 4 pieces qui ont un points commuwmsla ... rire...

C - sur quel critére tu les choisis ?

S - je les choisis parce que ... mes enfants ayamdgg, je me tourne plus facilement vers des
jeux cérébraux ou il faut étre plus stratégiquer péussir le jeu

C - toi ce qui t'intéresse...

S - en tant qu'adulte, le sport cérébrale

Si je joue avec mes niéces qui sont beaucoup plueg, je v jouer aux petits chevaux, je vais
jouer...

C - avec tes nieces, sur quel critére tu choisigelex ?

S - c’est plus a leur portée, j'essaie de trougsijéux qui correspondent a I'dge gqu’elles ont

C - qu'est ce que ¢a leur apporte ? Pourquoi die® e

S - je joue pour leur montrer qu’'un adulte jouee@enfant, parce que c’est pas inné, souvent on
pense que les enfants jouent avec les enfantdeguaultes font des jeux d’adulte et que... je
trouve ca intéressant de leur montrer... ce queigaifadéja avec mes enfants... de leur montrer
gue un adulte continue a jouer et qu'il peut joaeec des eenfants que ¢a ne lui pose pas de
probléme, que c’est quelque chose qui relie justemes différentes générations de jeu et puis je
joue avec elles a des jeux , je pense que c'est métier qui doit déteindre beaucoup par
exemple avec ma nieéce qui a des difficultés euljudesst un petit peu dyslexique, j'aime bien
jouer au scrabble avec elle... rire... donc on jouejoole et elle fait elle fait elle travaille avec
les sons sans vraiment avoir conscience qu'elle guec les sons mais...je choisis, en fonction
de la personne avec qui je joue...

C - du coup tu leur achétes des jeux

S - je leur achéte des jeux, oui

C - toujours sur ce type de critéere

S - ¢a dépend je leur demande si.... En généralgtackes jeux qu’elles veulent avoir, je leur
demande les jeux qu’'elles veulent

C - et comment elles les choisissent a ton avigetesla ?

S - je ne sais pas peut étre parce gqu'elles ermendu parler a I'école ouuuuuuu & la tv, tout
simplement, beaucoup la publicité a la tv, dangdeshaux, quand elles feuilletent les catalogues
de jouets e tout ca

C - les jeux tu les achetes plutot hypermarché asiagle jouet, boutique spé, internet ?

S - un petit peu de tout, internet non, mais souseavent dans les boutique spé de jeu

S - Cherbourg

192



C -ily ajouéclub... tu le mets dans hypermarché ?

C - disons grand magasin de jouet

S - il y avait avant a Cherbourg un magasin q@rené mais euhhh Jeux a la carte, il avait plein
de jeux... bon maintenant il est sur Caen

Oui il est place St Sauveur [ ...] il fallait conmaitil avait pignon sur rue

C - pourquoi tu allais dans ce magasin la ?

S - pourqoi j'y allais, parce que les jeux qu’ibyait, bah par exemple c’est la que j'ai acheté
Quarto, rire, c'est les jeux ou on n'a pas tromhude de voir dans les grands magasins par
exemple, des jeux en bois déja on trouve pas bapuga aussi c’'est un critére pour moi pour
choisir les jeux j'aime bien les jeux en bois da@nerai que je vais plutot vers ces jeux la, sinon
c’est vrai que je vais pas mal...sur euh jachétecstimlogue, sur Eveil et jeux, parce que c’est
pareil y a des jeux qu’on ne trouve pas partougetsont de tres bonnes qualité qui dure
longtemps dans le temps

C - récemment ?

S - récemment le dernier jeu que j'ai acheté, it’t#a briques qu’ils vendent dans E&J, c’est 24
briques en cartons que les enfants utilisent palomiquer bah ce qu'ils veulent , des chaises, des
chateaux, tout ce qu’ils veulent... mes enfants déreorquand ils étaient petits et c’est le jeu que
joffre a tous mes neveux et nieces (rire)

C - cadeau incontournable ?

S - incontournable parce que c’est quelque chos@\wgille leur imagination, ils travaillent ils
s'inventent des histoires avec ¢a

C - type de jeux etc, toi tu es plus attirée palgjeux ?

S - bah écoute les types de jeux, je te dis, lesgei demandent une certaines réflexion, des jeux
aregles, jaime bien les jeux de cartes parce que

C - dans les jeux de cartes tu vas avoir des jewates d'ambiance,

S - Pictionnary tu le met dans les jeux de capasse qu'il y a des cartes ? Non moi je le mettais
plutét dans les jeux de société plutét que darjswnde cartes

C - un jeu de carte n’est pas un jeu de société ?

S - .... Bah jeu de carte, bah pour moi un jeu deecsir.. quand tu joues au tarot ¢a devient un
jeu de société, le jeu de carte devient un jelodete.... Maintenant si tu fais un jeux de carte ou
tu fais des réussites, tu joues tout seul, c’est ph jeu de société

C - dans les types de jeu que tu apprécies c'esétmnisme, le matériel qui te plait

S - ¢a dépend des jeux des fois c’est I'un, desd@st I'autre, des fois c’est le fait que tu ges

y jouer tout seul, des fois c’est le fait qu'on gsé y jouer a plusieurs , de fois c’est parce que
c’est un jouet en bois et que je suis attirée parjbuets en bois, c'est vraiment y a plusieurs
critéres, ca depend.... Ca dépend.... De I'envie du embm.

C - je te montre différent jeux que j'ai, est-ceeqa te donnerai envie ?

S - les jeux vidéo, ¢ca ne me donne pas tres epaiee que je ne maitrise peut étre pas assez bien
non plus, celui la on I'a a la maison

C - vous avez ce qu'il faut pour jouer au jeu video

S - oui y a tout ce qu'il faut

C-tutyestestée ?

S - je ne m'y suis jamais mise

C - y a une raison

S - ¢ca ne m’attire pas parce que... pourquoi ¢a rating pas... déja parce que je les trouve une
peu violent en général... mon fils a des jeux de,foatne m'intéresse pas, euh... il a euhhh un
jeuouilyades, de... pas de la lutte euh... pas é@xe.. du catch... ca ne m’'intéresse pas du
tout ! Il a euh des jeux de plateforme, ¢ca ne réhiesse pas non plus. Mon mari, ma fille, mon fils
y jouent mais je n'arrive pas a m'y mettre (rire)

C - présentation d’un jeu d’enquéte a la indiamee juncharted)

S - a la limite, ga m’attirerait davantage... Lucasuasi des jeux qui me semble ... qui sont super
beau, ils sont vraiment on a l'impression d'étrexdan film et que c’est lui qui fait le film
japprécie de le regarder jouer 5, 10minutes... ngaigne parait tellement technique, je ne me
sens pas capable de manipuler aussi vite les manettiur pouvoir faire quelque chose
d’intéressant donc en fait je ne m'y suis jamaiérigssée
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Alors ca c’est le genre de livre que j'achete nogis je n'appelle pas... c’est curieux, enfin c’est
un livre jeu

C - c’est du jeu de role

S - tu choisis la suite c’est ¢ca ?

C - non (présentation des livre de JEUX DE ROLE)

S - alors le jeu de réle, J'y ai joué quand j'étaita faculté, j'ai fit des soirées jeu de roletait
plutdt des jeux comme ¢a...

C - tu te souviens des noms ?

S - du tout, mais j'ai bien aimé, c’était un gedomjon dragon, on y passé des soirées entiéres a
jouer a ¢a... mais c’était la faculté, j'ai pas

C - ca t'attire plus ?

S - non ¢a ne m'attire plus, j'ai un ami enseigr@uitjoue encore a ces jeux la et il a, ce sont une
petite communauté qui se retrouve régulieremensiglrs fois il m’a dit mais vient vient faire...
non ; non ¢a ne m'intéresse plus ! Mais j'ai apgréde faire ! non j'sais pas, ¢a correspondait a
une époque de mon développement et puis maintgaane m’intéresse plus, par contre c'est
certainement ce qui m'a fait aimé la SF et la Fanta

C - présentation magicien d'oz

S - ca doit étre intéressant...quand tu joues aigaues seul, a plusieurs ?

C - comme au JEUX DE ROLE : MJ, PJ...

S - parce que c'est a partir de 6 ans quand méuanprige), ¢a veut dire que le maitre du jeu a
plus de 6 ans pour pouvoir lire

C - ¢ca peut étre un adulte

S - ah oui... ¢a peut étre intéressant c’est srs mavois, c’est pareil, y a plein de jeux qui
existe que je ne connais pas, mais je ne peuxipgs. dlans les livres est-ce que par exemple, les
livres dont tu es le héros, tu mets ¢a dans lesgawpas ?

C - tu ferais quoi ?

S - bah la spontanément je ne 'aurais pas mis dafsu mais maintenant peut étre que oui (rire)
tu vois je... pour moi, euh, c’est pas euh... remaxjest jouer avec I'histoire

C - est-ce que tu es obligé d’'étre plusieurs powerj ? Sudoku...

S - tu as des choix a faire, bah je ne sais st alegeu ou pas ¢a, oui peut, certainement, puisque
tu joues avec le texte et tu joues avec ce quernprends de I'histoire et tes envies... peut étre,
tu vois c’est a la limite tu vois entre entre...

C - comme le jeu d’échecs ?

S - lui je ne sais pas trop ou le mettre,

C - (présentation guerre des moutons)

S - stratégie ?

C - pas du jeu d’échecs, mais stratégique

S - c’est un jeu stratégique quand méme, maisilstjatégique c’est un jeu stratégique hein

C - mais du coup, c’est un jeu (Guerre des moutons)

S - bah je pense oui

C - comme tu hésitais avec le jeu d’échecs...

S - bah oui, j'hésite, ..... j’hésite, mais je faég, fait je crois que .... En y réfléchissant avec un
peu plus de ... en étant plus pointu, il faut queligingue simplement les jeux collectif mais
dans les jeux collectifs tu as des jeux stratégampumeme cela, puisqu’on y joue a 4 et que c’est un
jeu strat ; les échecs c’est un jeu stratégiguerojue a deux mais c’est quand méme strat et les
jeux... comment on appelle les autres jeux ? ils eltivavoir un nom les autres jeux ? Les jeux
comme les petits chevaux..

C-jeux?

S - jeu oui mais jeu c’est un mot trop génériqueu.quelgue chose

C - présentation Du Balai

S -la c’est un jeu de rapidité la

C - tu dois mémoriser, tu dois étre sélectif.....

S - oui... ah oui

C - tuy jouerais ?
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S - oui, éventuellement, la je suis pas la, ousuis, euh, jJaime beaucoup essayé des jeux (rire)
glqg soit le type de jeux, pas le jeu vidéo maisalgses types de jeu, j'aime bien essayé

J'aime bien testé

C - t'es curieuse

S - ouais j'aime bien voir ce que c’est en faitn lpar contre jabandonne assez vite quand le jeu
est trop compliqué, quand y a trop de régle, quaadtrop de regle quand il faut tenir compte
qguand il y a trop de contraintes dans le jeu, cdatgue en fait je trouve ¢a moins,... pas... pas
assez ludique quand il y a trop de régles a respect

C - quand trop de regle pas assez ludique, ested’@p le sentiment que parce que parce que ca
devient trop compliqué, aprce que tu te sens eeosatn te casse...

S - certainement quand j'étais petite, ¢a oui,H&y jai du souvent arréter de jouer parce que
j'étais trop souvent en échecs

C - présentation pickomino

S - bah la tu vois le dernier jeu que j'ai aché&stcpour ma classe pour noél, je leur ai acheté
deux katamino, voila, je vais leur présenter congéta@t un jeu de rapidité, il faut le faire le plus
vite possible

C - présentation Ermel

S - ¢a j'utilise beaucoup

C - tu jouerais a ¢a un dimanche a-m avec tes enfan

S - ah non, ¢a je joue que dans ma classe avéclga de rire)

C - gu’est-ce qui fait qu’il a des jeux qui sontupda classe... il y a une différence entre jeux
gu’on put mettre en classe et jeux qu’on peut jouer

S - oui parce que les jeux qu'on met en classe desijeux qui ont été détourné pour pouvoir
coller a un apprentissage bien précis

C - donc tu n'aurais pas envie de jouer a ¢a ke soi

S - euh non je ne joue pas a Ermel, ah non, la didactisé pour moi la c’est autre chose

C - est-ce qu'il tarrive de te forcer a jouer

S - ah oui, oui, je me suis souvent a jouer quaad emfants étaient petits parce que je n'avais
pas toujours envie de jouer quand eux avaient ete/jeuer

C - gqu’est-ce qui freiner ton envie

S - parce que j'avais autre chose a faire ou @leus étre aussi que ces soirs-la euh je trouvais le
jeu vraiment pas trés intéressant en fait, paseed®j pas envie de consacrer du temps a faire
quelgue chose... peut étre que I'envie de faire atose était ce soir a plus forte que I'envie de
faire plaisir a mes enfants (rire)

C - mais tu t'es forcée ?

S - voila, je me sis forcée quand méme, parfojeyais quand méme bien que javais autre chose
a faire

C - donc enfant tu jouais.. avec tes parents

S - avec d'autres personnes aussi, avec ma grared-mgeaucoup... Quel type de jeu ? euh bah
ce que je te disais plutdt des jeux genre monogoly domino, énormément domino, parce que
mes deux GM étaient trés fan de domino, euh besailles m’ont appris essentiellement les jeux
gu’elles faisaient elle quand elles étaient petites

C - transmission

S - oui et puis parce que elles ne jouaient pas@lbte et quand mes parents jouaient a la belotes
avec leur mari, et leurs freres et sceurs, nousténgn retrait puisqu’on ne pouvait pas aller géné
les adultes qui jouaient, donc m@# nous prenaient a part et puis on jouait au dormau jeu
auxquels... aux osselets euh

C - tu les as transmis a tes enfants

S - oui, ils ont chacun un exemplaire dans leumtira, un jeu de domino, de mikado, les
osselets (rire)

C - a ton avis quel était le rapport au jeu dedtaslde ton enfance, comment ils se placaient, &
guel moment ils allaient vers le jeu et pourqueillaient vers le jeu

S - vers le jeu entre eux ou avec moi

C - entre eux déja ?
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S - je pense qu'ils avaient les mémes raisons qus, rue nous maintenant adultes, quand nous
jouons, cad pour passer du temps, pour occuperoamemt ou on ne peut pas faire autre chose

C - quelle considération pour le jeu, quelle pté&grguelle importance, quelle utilité...

S - jouer ... quand on joue ensemble c’est ce que jdisais au tout début comme c’est un
moment agréable, c’est quand on essaie, quand on whioment agréable ensemble c’est vers le
jeu qu’'on se tourne, alors c’est soit une soirédagiet, soit un a-m pétanque, soit des parties
d’échecs, a quoi est-ce qu’on joue au monopoly.gémréral, on essaie de trouver un jeu qui peut
durer longtemps... le barbu alors 1a, on jouait émonant aux barbus

C - de bons souvenirs

S - oui ¢a reste toujours de tres bons souveninsestenfants adorent ces moments la parce que
pour eux, ils savent que ces moments la vont &neesd bons souvenirs pour eux apres, et nous
aussi, quand on joue on sit que c¢a va étre des nterme’on va convoqué, on va se dire « tu te
souviens, quand il a pris » sans rien avoir aut tamoeuh... tu te souviens quand on a joué au
monoply que ¢a a duré tout une a-m et que ¢a h'gea fini...Quand euhhhhhh mon fils se
souvient des a-m entiéres ou il jouait avec sesinspau duplo et playmobil qu’il avait qu'il
restait des journées dans la chambre parce gl le’'¢st jamais fini...quand il y avait tout le
circuit de vtt, avec le match de hockey juste & ¢atu il ne fallait surtout pas toucher parce
gue... donc c’est des choses importantes, il n'gastfini ¢ca durait des journées entieres

C - Ce type de jeu a-t-il une fin ?

S - je ne pense pas non, je pense que c’est sol@geparents qui disent maintenant ¢a suffit tu
ramasses il faut que je passe I'aspirateur

C - comment tu définirais le jeu ? qu'est-ce questhue le jeu ?

S - alors...je crois qu'il faut...pff, je ne sais pgsne sais pas, je crois que ¢a demanderait que
jaille voir ce que c’est comment le jeu est appparcomment est-ce que... je crois que ¢a
voudrait le coup que je me construise mon savaetejuent par rapport a ¢a parce que je ne sais
pas.. je ne sais pas, le jeu, j'ai toujours jouwyrpmoi c’est quelque chose a mon avis qui doit
exister depuis tres trés longtemps............... est-ce pppense que c’est une caracteristique
humaine de jouer, est-ce que les animaux jouesn@ jsuis pas sure, je ne coirs pas ? Est-ce que
les autres animaux jouent, je ne sais pas ! Jeppresc’est une caractéristique humaine de jouer
C - caractére naturel du jeu pour I'enfant commer i@s petits animaux

S - oui ils jouent c'est vrai, jouer c’est quand imitent, est-ce qu'une imitation peut étre
considéré comme un jeu quand les animaux, lessdatitves, j'ai I'image de ces animaux la,
guand les petits fauves se mordillent mutuellemesttce qu’ils sont en train de jouer ou est-ce
gu'’ils sont en train d’'imiter 'adulte ?

C - quand ton enfant joue a la marchande... est-ee qu

S - je pense que le jeu d'imitation c’est encore catégorie de jeu

C - donc c’est un jeu pour toi ?

S - c’est un jeu, mouis c’est un jeu, c’est unrgis c’est encore une autre catégorie comme y a
les jeux cérébraux, y a les jeux de stratégieaetes jeux... quoique y a des jeux de stratégie qui
sont cérébraux aussi (rire) donc y a certainemestetisembles, si je devais modéliser le truc, il
doit y avoir des paquets mais doit y avoir aussiidelusions de paquets... c’est assez complexe
en fait, je m’étais jamais interrogé sur tout ¢ca

Je pense que jaimerais bien savoir comment le gstuné, comment il est apparu... ¢a
m’'intéresserait de savoir... on parlait de I'épistégee 1a, je comprends bien Is jeux d’'imitation,
guand on essaie de faire comme les grands, je emapmais j'aimerai bien savoir d’ou vient
les autres jeux, d’ou viennent les autres jeux...quoiron a eu besoin de faire autre chose.
Comment j'expliquerais ce passage, je ne sais plasfaudrait que j'y réfléchisse un peu plus
longtemps !

C - selon toi qu'est-ce qu’on fait lorsqu’on jou€®@’est-ce qu’on mobilise ?

S - la chance (rire) on essaie de la provoquer...

C - qu’est-ce qu’un bon joueur

S - alors déja, eh bien, je pense qu’étre capabteepter de perdre en fait partie. Maintenant euh
bien, euh, une autre compétence c’est pouvoir filte synthétiser toutes les contraintes et les
regles de jeu, pour jouer, pour maitriser le jelogune soit pas obligé de revenir sans arrét sur la
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régle de jeu pour savoir ce qu’on doit aire a ceneat la, l'intégrer, I'avoir bien en téte, ne pas
tricher (rire)

C - ¢a ne fait pas partie du jeu parfois

S - ¢a peut faire partie du jeu, mais c’est quagdne de I'anti-jeu de tricher parce que tout le
monde ne triche pas... si encore la regle du jeait"@bus pouvez tricher ¢a serait bein, mais la
ce n'est pas le cas alors moi, javoue que pour mmojoueur qui triche ce n’est pas un bon
joueur, il joue pas, il essaie de détourner le§json avantage (rire)

C - dans l'acte de joueur tu mobilises quoi ?

S - ¢a dépend des jeux, dans 'acte de jouer pangbe au jeu de l'oie, y a pas de choix, c’'est le
dé qui décidé de ce que tu dois faire donc tu ktealé et puis voila, y a pas de compétence
particuliere pour avoir... si apres faut que tu sacbempter les points sur le dé et avancer
d’autant de cases, il faut que tu saches ce g giee « autant que », faire correspondre une
guantité la... c’est de la didactisation apres, cdestju’on apprend a faire a I'école, c’est... y a
ces jeux la... y a des jeux stratégiques, ou la, tadavancer ton pion il faut que tu mettes en
branle tout un systéeme de réflexion qui va te pérmeal’optimiser le déplacement que tu vas
faire, la c’est autre chose

C - jeu d’imitation ?

S - euh oui par ce que je pense que ¢a lui pertimégrer des choses, peut étre de construire le
pourquoi de certains gestes du quotidien

C - & partir des jeux montrés...JEUX DE ROLE ?

S - pour étre un bon joueur de JEUX DE ROLE, iltfaamprendre que la personnalité du
personnage qu’on joue que c’est cette persondalijéi fait qu’on va prendre ses choix la, c’est
difficile je trouve parce que comme ce n'est pasiire personnalité que c’est une personnalité
fictive mais faut quand méme te nir compte de tbegecaractéristiques de cette personnalité qui
n'est pas nous pour pouvoir faire des choix irdelits et pertinents en cohérence et avec
I'histoire et avec le personnage qu’on est et d@®a@utres personnages

C - sur le plan cognitif c’est beaucoup

S - beaucoup d’effort, oui mettre en relation érémmant d’éléments

C - pa un jeu d’échecs mais quand méme

S - ah c’est de la stratégie, c’est de la strajégieui, les jeux de réle je les mets dans laégra

C - jeux vidéo ?

S - je ne connais pas, je je ne sais pas ce qurastent en jeu pour chaque jeu... je le regarde
pas pour comprendre ce qu’il fait, je regarde plaurbeauté des images, j'essaie pas de
comprendre ce qu'il fait et pourquoi il le fait

C - compétence particuliére ?

S - [ long silence] euh, je ne comprend pas troguiestion... parce que les compétences... des
savoirs propres au jeu ? je ne sais pas comm@a@atanément, je dirais que non, je pense que ce
sont plutét des compétences que tu as ailleurkeqpermettent de réussir dans le jeu

C - ce n'est pas l'inverse ?

S - des compétences dans le jeu... parce que jbisaisaire ¢ca dans ce jeu la, est-ce que ¢a va
me servir dans mes compétences, au quotidien....... parment le jeu d’imitation ¢a sert a
¢a, si j'arrive a réaliser mon jeu d’imitation comri faut a priori dans le quotidien je devrais
avoir déja une expérience qui me permettrait demniéussir dans le quotidien, maintenant pour
les autres jeux, je ne sais pas

C - plan cognitif etc

S - je ne sais pas si ¢ un pré-requis gu'il fautrp@ussir le jeu ou si c’est parce que j'y ai joué
gue maintenant je fais attention a ¢a quand jeor#ne les gens... est-ce que tu vois ce que je
veux dire... je ne sais pas lequel a été... je nepsas. je ne sais pas, je n‘arrive pas a dissocier
gui a.... ce gue jai, je pense que j'ai réussi, retdis fois ou j'ai joué au jeu D&D, les fois j'ai
réussi a y jouer parce que je crois que javaia dénstruis moi le fait que euhhhh tu ne peux euh
réagir devant une situation que parce que tu &s petsonnalité la

Alors je en sais si c’'est le jeu qui a fait quanjaitrise mieux la chose ou si c’est parce que je
maitrisais déja cette notion la que j'ai ... ce jaurl’a intéressé, je ne sais pas !

C - opposition jeu/travail ? Jeu rentable ?

S - rentable ? Financiérement tu veux dire ? (Gregst-ce que tu entends par rentable ?
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C - pourguoi on oppose jeu/travail ?

S - pourquoi la société oppose jeu/travail ? lacté

C - par exemple, ce sont des notions qui s’oppqgsaunt toi ?

S - binnn, non pas forcément

C - Freinet pare de jeul/travail// travail/jeu

S - (silence) c’est encore une fois un conceptjgu@ai jamais interrogé, euh pour pouvoir te
répondre il me faudrait un petit moment... du coupdis, tu lances des choses auxquelles je n’ai
jamais pensé, je ne me suis jamais interrogéedsdudec’est un petit peu comme en sciences
guand tu poses une questions, les gosses te ragaa@me ca... pour moi pour le moment
c’était euh... ca n'existait pas cette questiondang me la posais pas, elle n’existait pas donc du
coup .... Alors attend... I'opposition jeu/travail ? Me ne I'oppose pas !

C - travail productif

S - oui enfin bon y a des jeux qui sont produdtés quand mm, au niveau rentabilité... ceux qui
jouent au loto, ¢a peut étre trés rentable de jaudoto bon faut y jouer pour gagner

C - c’est du jeu le loto, le morpion, jeu ?

S - euhhhh pfff, je pense que c’est un jeu, oui,jma’y joue jamais

C - mécanisme ludique ?

S - c’est un jeu de hasard

S - c¢a peut étre rentable, ca peut aussi étre ufirgaet plus rentable du tout, méme je pense,
plus souvent un jeu non rentable qu’'un jeu renfadlen fait des statistiques il y a plus de gens
qui perdent plutdét que de gens qui gagnent

C - jeu futile,

- fin je pense ... ta question elle est certainemeartbonne question , mais je pense que elle euh
elle est euh ..... tu la poses a quelqu’un qui etilisjeu pour travailler, dans ma classe j'utilese
jeu pour travailler, pour faire mon travail j'aidngcoup...

C - tu n’as pas cette représentation

S - non, ...non je ne vois pas pourquoi non,... persibement... bah si, peut étre qu’il y a des
jeux futiles, je ne les connais pas tous, c’esir@-des jeux qui servent a rien que mais je jescroi
pas qui y est je pense pas qu'il y est des jeusgumient a rien soit tu y trouves une une euh
satisfaction personnelle, soit tu y trouves unesfsation collective, soit tu y trouve ... je suisspa
sure que... je ne les opposerais pas, pour moi dedeom choses différentes, mais je les oppose
pas

C - jeu adulte/jeu enfant

S - (silence) non (rire) non...

C - on joue pour les mémes raisons

S - je crois oui on joue pour les méme raison

C - qui seraient ? Finalité ?

S - pour se faire plaisir !

C - Partie didactique, compétences, savoirs, mlaasme transmission scolaire

S - oui y a des compétences dans le jeu qui nepsantoujours évidente quand on y joue, c’est
euh c’est euhh, es didacticiens qui euh qui ont g&r qui s’'intéressent au jeu et qui ont euhhh
compris que quand on jouait a ses jeux la c’'éest @ompétences la qu’on mobilisait... c’était
pas ce que tu voulais attendre (rire)

C - je cherche rien, je prends tout... le jeu dansdathéque, savoirs expert, est-ce qu'il trouve
sa place dans une transmission scolaire ?

S - pas tous les jeux, tous les jeux peuvent pagrénsposé a I'école

C - quel type de jeux, comment, la pratique dugeactivité scolaire

S - alors ce que je disais... tous les jeux ne sasttansposables a I'école, je vais choisir les
jeux qui euh demandent aux éleves un apprentissaggnéral mathématique, c’est comme c¢a
gue je les sélectionne euh j'utilise le jeu surtenitmathématiques ou alors si je l'utilise en autre
chose c’est que je I'utilise de maniére vraimerbirsciente, mais la en mathématiques je suis

consciente que j'utilise le jeu euh............... je voudrgie tu me reposes ta question (rire)
C - savoirs expert dans la pratique du jeu, pedadransposer ?
S - oui, oui

C - euh, comment
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S - ils sont transposables en classe... alors sowventasse il faut déja connaitre les éleves en
fonction de leur niveau euh ils vont devoir mangoudes objets, des nombres qui correspondent a
leur niveau, par exemple je fais un jeu de compte b®n dans ma classe de Cp, je vais
m’arranger pour ce qui va leur étre demandé neagadgépasser 100, euh si je travaille sur les
lettres comme dans les chiffres et les lettregaje faire en sorte que les sons, les lettresédl
correspondent a des sons qu’on est en train dailteavdonc je vais didactiser le jeu pour gu'il
corresponde au niveau des éleves et qui correspbade savoir que je veux leur faire construire
C - role de I'enseignant ?

S - déja y a un rble qui doit avoir avant d’étresléa classe, c’est d’adapter le jeu qui existesdan
la vraie vie pour le I'adapter pour quelque chosél ya devoir travailler pour I'objectif, la
compétence qu'il vise pour sa classe

C - compétence de jeu ou d’autres choses ?

S - non, c'est une compétence d'autre chose, ceétk@d une compétence euh bah en
mathématiques euh souvent une compétence de ceameésdu nombre ou alors une compétence
géomeétrique ou alors une compétence euhhh

C - donc le jeu peut étre au service de savoiiplisaire

S - ah oui, oui, tout a fait, la c’est oui toutadt fla j'ai pas besoin de réflexion

C - quel type de jeu au service de savoir discnan(échecs, quarto...), plus spécifique

S - je pense que le quarto pourrait faire partledrs jeux pour par exemple aborder la notion de
probléme ouvert, je pense qu’on pourrait, on n's gaune seule solution, on en a plein, euhhh
des jeux de de ... de .. du marchand, on s’en sertmzd en mathématiques (silence) mais a
chaque fois c’est contenu disciplinaire qui sosévi

C - jeu, service de savoirs transversaux ?

S - oui, oui, oui respecter les autres, accepterd@ns ton équipe y a un éléve qui rate, qui fait
perdre I'équipe faut I'accepter en fait, c’est paséleve la qui a perdu c’est I'équipe qui a perdu
c'est des compétences transversales

C - compétences transversales ou compétences dagaliaccepter de perdre ?

S - (silence)non je pense que c’est une act... gaispas... c’est une euh...

C - tu perds quand tu joues, quand tu affrontefgquen ?

S - oui (silence) bah oui, bah ce serait peut@ecompétence de jeu... ¢a fait partie de ce dont
tu me parlais tout a I'heure c’est d’étre un bamejar...c’est...

C - compétences transversale : mémorisation, &teti ...

S - ah oui d’accord, oui, bau oui, y a tout ¢ca aysa capable d’étre attentif, savoir ce qui c’est
passé euh dans la partie euh ce qu’ont fait |és &utres pour que je puisse savoir ce que je vais
faire euh oui tout ¢a, ca fait partie des compéisniansversales et le jeu permet euh de travailler
ces compétences la aussi

C - jeu discipline, ok, jeu pour compétence transale ok, jeu comme objet d’enseignement ?

S - euhhh je ne l'ai jamais envisagé de cette marié non c’est comme apprendre a faire ses
lacets, ou c’est un travail de la famille

C - tu mets pas ¢a en ceuvre dans les pratiquesideg en EPS ?

S - oui c’est quelque chose, on est obligé de peead compte cette dimension la maintenant
euh... c’est quelque chose qu'on va dire aux éleweyant taper du pied parce que I'équipe a
perdu, on va lui dire bah écoute ca ne se fait@gselque chose qu’on va aborder maintenant je
ne suis pas sdre que ce soit quelque chose qa'eailte

C - quelles sont les compétences propres au jéu co

S - euh, accepter de jouer avec les autres... candé&hejeu parce que si c’est un jeu de ballon
euh va y avoir des compétences liées au défendesircompétences liées a l'attaquant, il va y
avoir la maitrise du ballon, la maitrise de I'espac

C - compétence transversale ou des compétences @e |

S - ce sont des compétences de sport, d’eps (rire)

C - jeux collectifs ? Sport n’est pas du jeu ?

S - euh si... les sports sont des jeux bah cad qu&esaun abus de langage aussi, c’est pareil,
c’est la polysémie du mot jeu, (rire)

C - dépend de ta définition

S - la pour moi ce ne sont pas des jeux, ce s@nspiats
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C-ok

S - sport collectif

C - ok donc balle au prisonnier c’est pas un jeuy @ue pas ans la cour de récré ?

S - la balle au prisonnier (silence) n fait laidistion je le fais par rapport .. a la... a la si yre
compétence qui peut étre travailler au traversady §i ... 1a, la balle au prisonnier, alors la
comme ¢a, faudrait que je retourne, je connaist@ai®s les compétences, sportives... alors la
Bah, il doit y avoir quand méme un travail en spiEtmaitrise de la balle pour pouvoir lancer la
balle sur une cible

C - les gendarmes et les voleurs

S - oui mais tu as des attitudes de... stratégiqaes ce sport 1a, euh

C - c’est un sport le gendarme et le voleur ?

S - (silence) oui (tout petit oui, suivi de rire@,le fais en EPS pour moi c’est du sport (silé¢nce
eh bien écoute, je ne sais.... Je ne sais pas

C - le jeu comme objet & enseigner, en tant quéutele sais pas ou non ?

S - écoute faudrait que j'y réfléchisse parce qute@est vrai qu’on utilise le jeu... enseigner en
tant que tel.... Enseigner un jeu... je crois que datfere est tellement ... je,je je ne sais pas ce
que je fais, certaine fois, maintnenant que tu msecd, je ne sais si j'enseigne un jeu ou Si
j'enseigne un sport... il faudrait que je prenne migtes il faudrait que j'y réfléchisse...

C - mise en ceuvre le jeu, finalité

S - c’était de se faire plaisir (rire)

C - donc en classe les enfants ?

S - c'est de gagner aussi, la finalité du jeu

C - quand on perd c’est moins grave

S - on aimerait bien tous gagner

C - en classe les enfants jouent ?

S - oui ils jouents... alors il y a deux types de reats de jeu, euh les GS quand ils ont terminé
leur travail, ils ont le droit de venir faire desuk calmes, silencieux mais bon c’est vrai qu’ité 0
tous.. les jeux c’est soit un jeu... c'est reconstitquelquechose ou alors c’est respecter un
graphique... c’est des jeux trés scolaire quand mémguis donc la y a pas, je je y a pas
d’enseignement, ils viennent me montrer quandrilsterminé si c’est réussi je dis c’est bon tu
peux mettre en vert et si c’est raté je dis novets) tu vas voir tu t'es trompé

C - outils pédagogiques

S - la c’est pas c'est du jeu, la je pense qudepergoivent vraiment comme du jeu, la eux ils le
percoivent vraiment comme du jeu, moi je le pergumisnme un outils entre le jeu et le
pédagogique parce que je leur donne pas n’impoigergpn plus a faire, ils jouent pas au mikado
ou ils jouent pas a la poupée, ils jouent pasoileft pas, c’'est des jeux particuliers que je leur
donne quand méme, alors pourquoi ! Pourquoi ceslgegplutot que d’autres ? (rire) parce que
d’'une part, c’est des jeux ou ils jouent seuls, menjai une GS/CP, il faut pas qu'’ils fassent de
bruit pour les cp, donc je ne choisis pas n'impquel jeux et puis c’est c’est , c’est des jeux que
moi je ce sont des jeux mathématiques quant méraeitise repérer dans I'espace

C - ¢a serait de la perte de temps que de leglgmser a la poupée ou au mikado ?

S - non, je ne suis pas slre mais c¢a ferait du,bhfaut que la classe reste calme pour que
chague groupe puisse se concentrer

C - dispartion des coins jeux, jeu libre de la matecp ?

S - déja la configuration des classes n’est patodticelle de la mternelle... du jeu libre, on
essaie de faire en sorte qu’ils en ait quand mammaximum, parce qu’ils décloisonnent et ils
vont en GS justement pour pouvoir avoir ces momeajeu

C-lescpaussi ?

S - non, plus les CP parce qu'on a les contraiotaife d’enseignement qui font qu’il n’y a pas
de place et puis... par exemple on ne peut aps degeux d’eau dans les classes, on peut pas...
y a pas de coin, I'esspace est utilisé au maxinmai,je n’'ai pas de place pour mettre en endroit
ou il y aurait des poupées ou il y aurait des ve#dlavec un petit circuit... c’est vrai que les... et
puis en plus, je crois gu'institutionnellement, st’&rai que c’est perennisé, CP on arréte de
jouer...
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C - selon toi, est-ce que ce type de jeu a sa @aadasse ? ( jeux de soc qu'on achete dans le
commerce ont leur place en classe ?)

S - euh oui, pourquoi pas... parce que jaurais ummpetence a travailler et que ces jeux
correspondraient a cette compétence, je pourrdiseuateuh ce jeu la pour que mes éleves
comprennent ils n'arrivent pas a jouer pour le monparce qu'il leur manque quelquechose et il
leur manque un savoir et ce savoir 13, il va faltpi’'on I'apprenne pour pouvoir réussir a ce jeu

C - savoir de quelle nature ?

S - bah c¢a va étre un savoir mathématique esdent&it bah pour moi encore pour le moment,
alors la il faudrait que je les connaisse un pes pbur savoir si je pourrais les utiliser en @ass

C - jeux de rble en classe ?

S - difficilement

C - ou & un autre moment ?

S - non, non je p.. ou alors peut étre si je faidaithéatre pour mettre en scéne un moment

C - aide perso

S - ah ca se pourrait bien que ¢a soit intéregsaunt que Sl c’était en méme temps pareil, si
c’était un moment, si c’était euh des éleves degedl qui seraient ou inhibés ou et ce serait CE
gu'’il faudrait travailler avec eux pdt I'aide persomais ¢a depend beaucoup, en premier, j'ai pas
un et je me dis tiens j'ai pas un jeu et je metidiss qu’est-ce que je pourrais travailler a traver
ce jeu 14, je fais la démarche intellectuelle iseervoila je voudrais travailler cette compétence
la vers quel jeu je peux me tourner et qui mobitisge compétence la

C -jeuvidéo ?

S - (silence tres long) pourquoi pas, je suis pasyquoi pas puisque le jeu on y joue pas pdt
toute la séquence on y joue dans la situation gartié’est un moment ou on essaie de jouer, on
voit qu’on ne sait pas jouer alors ensuite on argétjouer a ce jeu la par ce qu'on se rend compte
gu’on ne sait pas jouer qu'il faut qu'on apprenogechose, donc on apprend, la on ne joue plus,
on entre dans une situation d’apprentissage ettmuime vers le jeu quand on pense qu’on sait,
maintenant, donc y retourne, alors pourquoi pastqumi pas avoir une situation de départ avec
un jeu vdéo, se rendre compte qu'on n'arrive péaira ce jeu vidéo parce qu’on arrive pas a
faire quelquechose, apprendre, et revenir versele \jidéo apres, pourquoi pas, c'est pas
antinomique avec ce que je veux faire, avec cgejpmtique dans ma classe

C - jouer pour jouer a I'école ?

S - bah jouer pour le plaisir a I'école... euh le y@déo ? le jeu...euh oui,si s'il résulte... alors le
jeu pour le plaisir dans la cour d'école, oui, lsuvent jouer tant qu’ils veulent, y a pas
d’apprentissage |a, hein ils jouent comme ils vetule

C -y a pas d'apprentissage ?

S - ah mais, je veux dire, pas d'apprentissagailf@\dans ma classe et que c’est la maitresse qui
donne du sens, c’est quelquechose qu’ils choidiss@st trés ludique, c’est que pour le plaisir,
la c’est vraiment... en classe, jouer en classe |goplaisir, oui puisqu’une fois qu’on a appris a
travers un jeu, le jeu reste a disposition dargddsse, ils peuvent y jouer quand ils veulentaet |
du coup, ils y jouent pour le plaisir.... (silence)

C - est-cequ’on apprend quand méme dans les jeaauds ?

S - ils sont certainement en train d’apprendresro@st pas un apprentissage scolaire

C - ils apprennent quoi quand ils jouent ?

S - ils apprennent a se construire, mais euh... indilest trééees, c’est plus social...

C - role de I'école dans cet apprentissage

S - dans la cours, on est bien hors classe

C - tu dis qu'il y a des apprentissages dans les fjres, ces apprentissages spé a leur jeux,
pourraient-ils étre scolaire, I'école a-t-elle dhera jouer sur ces apprentissages la

S - Il faut que je sois clair dans la réponse..s.dpprentissages, il y a des apprentissages qui se
font certainement dans la cour........... mais .... Ce sdas apprentissages qui sont
euh...(silence) moi, je distingue les moments, jdirdise apprentissage scolaire qui sont
vraiment euh des moments en classe, ou on a uhsuwcoe qu’on fait, pourquoi on le fait, et ce
qui nous a permis d'apprendre et pourquoi on réusaintenant a faire ce jeu la euh .. des
apprentissages qu’ils font dans la cours ou la gles des apprentissages citoyen..

C - est-ce que ces apprentissages la pourraieahileles apprentissages scolaires ?
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S - Je ne crois pas, je ne crois pas, je croiscist quelque chose qui est vraiment qui doit pas
étre forcement cadré, que c’est quelgue chose 'eshla, leur personnalité qui se construit plus
... La ce sont plutét les savoirs, la bas c’est pligidr personnalité

C - classe, un r6le de la construction du citogenia personnalité ?

S - oui, oui elle a aussi un réle, elle a un rémuter les autres, prendre en compte les paints d
vue des autres, argumenter, justifier...

Bon bah écoute je vais écrire je vais vite rerdréa maison écrire toute les questions auxquelles
jai pas su répondre et écrire... c'est vrai que ddygemie du mot jeu, on met plein de truc
derriére... jeux sportifs, j'y réfléchissais en mémmps que je te parlais d’autres choses, il y a le
jeu sportif et le jeu & chaque fois qu’on dit quelgghose on a un contre exemple , quelque chose
gui montre que ce n'est pas si cloisonné que ¢de pwses des questions

... la mise en mot elle n'est pas facile, il faut quechoisisse tes mots, que les mots que tu dis
correspondent bien & la pensée que tu as... comnig &pas réfléchis tu dis pas le bon mot pile
poil de ce que tu veux dire...

3.3 Annexe 2.3.2: Séance de classe observée le 01/12/12

S - Je vais vous expliquer ce jeu, c’est un jeuagedité, vous savez ce que c'est un jeu de
rapidité ?

E - il va tres trés vite

S - c’est un jeu ou il faut aller trés trés viteus en connaissez des jeux comme ¢a ou on doit
aller trés vite ?on léve le doigt !

E - (noam) on court

S - une course, humhum, gu’est-ce gu’il faut fginand tu fais une course ?

S - Il faut doubler parce que, est-ce qu’on jous seul ?

E- nan

S - non, on joue pas tout seul, on essaie d'aller...

E - trés vite

S - plus vite que qui ?

E - les copains

S - les copains, que l'autre ! alors ca peut élusigurs copains ou un seul copain, oui... tu
connais d’autres jeux ? Non ? Est-ce que tu cortfiaigres jeux ou il faut aller vite ?

Mario kart ? tu joues contre qq ou tu joues tout 8e

E - contre plein de voiture

S - y a plein d'autres voitures et toi tu es urspenage qui est dans une voiture, donc tu joues
contre d’'autres personnages. Ce jeu que je vais poésenter aujourd’hui, c’est un jeu qui se
joue aussi a plusieurs, puisque c'est un jeu deitapil faut aller...

E - le plus vite possible

S - le plus vite possible, alors comme ca p't'éias parce que tu vas voir c’est pas n'importe
quel jeu, alors je vous montre ce que c'est...c’ageu qui se joue a 4 ou5

E - un robot !!

S - qu'est-ce que tu as vu ?

E - un robot !

S - un robot, oui ! Voyez je vais vous en mettreauriableau puis vous expliquer la rége du jeu.
Alors un robot, un grand robot, sur le quel il fengttre... alors expliguez moi comment i est fait
ce robot, qu’est-ce que vous y voyez ? Cassandi@stece que tu vois ?

E - on voit des carrés

S - oui, de quelles couleurs ?

E-..>

S -y a des carrés qui sont...

E - blanc

S - des carrés qui sont...
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E - avec points

S - oui avec des petits points, alors on voit pas bien d’ici mais quand on a le robot devant le
nez, on voit qu’il y a des carrés, des cases, adesscqui sont toutes blanches et des cases qui ont
des petits points. Le jeu, pour jouer a ce jell faut recouvrir toutes les cases blanches dutrobo
le plus vite possible. Ca va pour le moment ? Uit feouvrir les cases blanches, que les cases
blanches du raobot.... Mais chaque partie du robat @amir une couleur... il faut recouvrir les
cases blanches du robot avec des petits jetoniudeurcen papier.... Hop, les jambes, il faut les
recouvrir avec des jetons rouges, chaque casétieitecouverte par un jeton rouge

E - on doit les coller ?

S - non, on colle pas, on pose, on pose, on pase pae la je te le montre mais sinon on est
posé sur une table, oui parce que sinon tu a ras@urait des difficultés... donc rouge pour les
jambes, rouge a c6té des cases des jambes powoggevous souveniez que c¢a doit étre
recouvert par des jetons rouges... vous devez utidjge je me trompe pas parce qu’il y a une
regle du jeu, faut pas les modifier, la téte ctbes jetons jaunes, pareil il faut aller chercher de
jetons jaunes a ‘autre bout de la classe, on ehests avec une seule table, dans un autre endroit
de la table il y a des boites avec les jetonglit &iller chercher les jetons, la téte, jaune,gesm
¢a pour vouos souvenir que la téte c’est jauneardrec, le tronc c’est ¢a !

E - le corps, le corps et les bras

S - non, le trong, le tronc lui c’est vert. Voukealavoir une boite avec des petits jetons vens po
recouvrir le tronc, en vert... est-ce qu'il faut raedr les cases avec les petits points demande
Sarah ?

E - Naan

S - nan, on ne recouvre que ...

E - que les cases blanches

S - que les cases blanches, .... Je vous mets urjgbeti vert sur les bras pour que vous vous
souveniez que ¢a ¢a doit étre vert !(....) vous allars souvenir que c’est un bras... jai dit quoi
pour le bras ?

E - c’est le tronc en vert

S - ah oui, heureusement que y en a qui suivenehfin les bras en....bleu... Je me suis trompée
de couleur dites donc...vous voyez je lis mal magegéte jaune, tronc vert, bras rouge, j'ai mal
lu, bras rouge et tronc, et jambe...bleu... ¢ca va, way®z comme ¢a, on va pas oublier, vous
n'allez va pas vous tromper, on a la régle du gu@ui ? Alors pourguoi on va jouer a ce jeu ?
apres je vous donnerai d'autres regles, mais faliodd que je vous dise ce qu’on va faire une
fois... on va jouer comment, avec qui ?

E - avec les maternelles, avec les voisins

c’est qui nos voisins ?

E - ceux qui sont a c6té de nous

S - alors soit ceux qui sont assis a c6té de nans th classe, ou soit on peut jouer, quand on
saura bierjouer, on ira voir la classe.... De Mme L, a conaln va leur proposer de jouer avec
nous

E - ouais

S - nous on va bien, on va voir si on sait bienuej aujourd’hui et si on sait bien y jouer, on ira
proposer ce jeu la a la classe de Mme L... ce serg kis GS vous pourrez jouer contre les GS
de Mme L, et les CP vous allez pouvoir jouer coteeCP ... Est-ce que quelqu'un peut me
redire rapidementles .......... Régles du jeu ?

E - faut aller chercher un jeton pour mettre surase

S - un jeton rouge ?

E - noooon, deux !!!

S - ah euh ! Il faut aller chercher quoi, que dgten rouges ?

E - DES jetons

S - oui DES jetons rouges pour recouvrir toutes .les

E - toutes les cases blanches
S - toutes les cases blanches
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E - sans petit point

S - sans petit point.... Faut pas que un jeton ow detons, il faut recouvrir ... il faut
AUTANT... tiens on a déja vu ¢a
E - parell

S - ¢a veut dire pareil, il faut autant de jetons gue de cases blanches, on est d’accord ? Pour
recouvrir les jambes, il va me falloir du bleumé faut AUTANT de bleu que ...

E - de cases

S - de cases blanches. Antoine, pour le trong ihe falloir des jeton verts, il va me falloir...

E - autant/ pareil

S - pareil, autant que ?

E - que les cases blanches/ que les cases blanches

S - que les cases blanches ! Pour la téte, queegticpeut me dire ce qu'il faudra faire ? Pour la
téte, Hugo ?

E - il faudra aller chercher des jeons rouges

S - euh la téte c’est jaune, il en faudra...

E - plein!

S - plein ?

E - autant

S - autant, autant ! Autant ¢a veut dire quoi ?

E - parell

S - parce que pour savoir si on a réussi, il faotrdini, le plus vite possible, le premier ¢aaier
encore mieux... mais alors, on a réussi, on a fiei gquand toutes les cases du blanches du robot
sont recouvertes, qu’il n’en reste pas de papieodéeurs a cété du robot, il faut pas qu’ily én a
en plus mais attention on n’a pas le droit d’aflarramener, de rapporter des jetons... ¢a c’est la
régle d jeu, oui ? Je vous les redis une fois €ges : on va chercher les jetons dans les bdlites,
nous en faut autant que de cases blanches, orag'le droit a la fin quand on dit j'ai fini, d’avoi
encore des petits jetons, des petits papiers dewsta c6té qui ne peuvent pas recouvrir en trop,
on n’a pas le droit d’en avoir en trop, on n’'a fgdroit de rapporter les jetons dans les boites du
fond...

E - faut compter toutes les cases blanches ?

S - je ne sais pas moi, alors la apres, a vousodedr ce qu'il fau faire... est-ce que vous croyez
ge vous allez savoir jouer a ce jeu la ?

E - ouiii

S - oui ? alors moi je voudrais savoir, aujourd’twaiila ce qu’on fait, pour savoir si on peut jouer
tout de suite au jeu avec les éleves de la clasdé.d., pour leur proposer le jeu, tout de suite,
aujourd’hui je vais voir si chaque enfant, chagiévede la classe est capable de fiare ce jeu 1a !
je vais vous faire venir par petits paquets destani fond de la classe, vous allez étre... pas avoir
un grand robot comme ¢a, vous allez en avoir um, petvais vous montrer un plus petit, pareil,
vous allez, voyez Cathy nous a préparé des boiteodleurs, la bas, pareil chacun va avoir, les
trois enfants qui vont étre avec moi vont avoiraot |a, regarde Brian, ces enfants vont avoir ce
robots |a et il faudra certains auront tout le tadoecouvrir, d’autres n’auront qu’une partie pour
les GS e seront ces robots la et je vais avoir plgge glg petits jetons de couleurs pour que vous
n'ayez pas tout a recouvrir parce que ¢a va fame d’accord, hein, je vais vous faire veni trois
par trois au fond de la classe pour que moi je SDI®US savez jouer a ce jeu la, je vais remplir
un petit tableau au fur et a mesure...

E - et apres, tout a I'heure quand on aura finjoder, on pourra aller le proposer aux éleves de
Mme L de venir...

S - tout a fait, si je constate que tout le monaiesda classe a bien compris les régles et sat jou
ace jeu la, ... on pourra aller proposer le jeucédase de Mme L, a c6té, compris ? Oui ? Brian
tu as bien compris ? Pourquoi on va faire ce jeu@u’est-ce qu'on a envie de fiare apres ?

E - pour apprendre et aller chez la classe de Mme L

S - pour aller jouer dans la classe de ... aveclige® de Mme L, eux ils ne connaissent pas
encore ce jeu hein, il va falloir qu'on sache bygouer pour pouvoir aller leur proposer. Moi je
voudrais savoir si vous étes capables d'aller.. adticfest un jeu de quoi, vous vous souvenez un
jeude ...
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E - ra-pi-di-té !

S - est-ce qu'on a le temps de prendre son temps ?

E - naaaan

E - mais nan,

E - sinon, les autres ils vont mettre tout leuiguittes et on aura perdu

S - eh oui parce que pour avoir gagner qu’est-Gefgut, Jules, tu nous rappelles...

E - aller le plus vite possible

S - il faut les mettre le plus vite possible madtemtion il ne doit pas rester d’étiquettes de papi
de couleurs en trop sur la table, et on n'a pasdi d’en rapporter dans les boits, hein !

E - sinon c’est de la triche

S - on n’a pas le droit d’en ramener, ramener, gepp c’est pareil. Pendant ce temps, parce que
je vais prendre que trois éleves a la fois, je eexpas prendre tout le monde en méme temps, il
faut que j'ai le temps de vous regarder. [...]

S - alors attendez, pas la peine de vous assegirébe parce que on va enlever les chaises
comme c'est un travail de rapidité, on va pas mete temps de s’asseoir et tout ¢a, tout ca...
Alors, je vous mets qg jetons déja comme je vaaisekpliqué tout a I'’heure, aujourd’hui vous
n'allez remplir que la téte et le tronc. Le trormus vous souvenez ce que c’est ?

E - oui c’est le corps

S - c'est ca le corps (en montrant), le tronc ettdte.... Alors les jetons (distributions
répartition...)

E - ¢ca va étre dur

S - ¢a va étre dur, tu crois... mais non, tout aufegout le monde m'a dit que vous pensiez que
vous alliez réussir a faire... Vous regardez la bass avez trois ateliers : la vous avec le petit
banc ou il y a les 4 couleurs, les chaises ouail4y couleurs, I'autre banc ou il y a 4 couleurs.
Ryan, tu iras chercher tes jetons sur le banc & a@dtradiateur, toi tu iras chercher sur le petit
banc et toi, sur les chaises comme c¢a vous n’glezvous géner... toi tu vas ou Noam, tu vas
chercher ou Noam ?

E - sur le petit banc

S - sur le petit banc et toi Ryan, tu vas chercloe? Sur ?

E- ..

S - le grand banc, et toi Mélanie ?

E - sur les chaises,

S - sur les chaises, alors.... Attention, il faungme temps qu’on aille trés vite, gu’est-ce que tu
viens faire la toi [...] Alors, en méme temps, il faller vite, donc je vais pas vous laisser toute
la matinée, moi je vais regarder sur I'horlogeyviris laisse trois minutes... hein... attention,
vous étes préts,

E - oui

S attendez j'ai bientét fini

E - partez

S - tu crois que je vais dire partez ? t'as rais@®st un jeu de rapidité, vous que je dise partez...
hummmm, tout le monde part en méme temps, aveautess... Alors vous savez ce qu'il faut
faire, je vous redis, il faut recouvrir toutes teses....vis ? nan

E - ou qu'y a pas de petits points

S - blanches, la c’est gris, toute il faut recoulas cases blanches du troncs, les cases jaeses, |
cases blanches du tronc, les ¢ ases blanchegdé&te.l&st-ce qu'on a le droit d’avoir des jetons a
cbté ? Non. Est-ce qu’on a le droit de rapporter jdeoons dans les boites ? Attention, vous étes
préts ? ... allez-y !

L'enseignant observe et note, n'intervient plussdbactivité des éleves sauf pour faire finir le
jeu :

E - y en a qui sont tombé par terre

S - tchut tchut tchut tchut, c’est pas grave onasgara apres, on essaie de pas en mettre par terre,
hein Dépéchez vousnheioi, je regarde I'heure, quand la grande aiguakt

sur le deux, vous arrétez, c’est fini le jeu..... Cthut les autres... Alors qui va gagner ?

E - j'crois que c’est Mélanie
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S - tu crois que c’est Mélanie ?

E - c’est sOr

S - pourquoi c’est sar ?

E - parce qu’il y a du vert

S - bah Ryan aussi il a mis du vert...Ryan jai dieda téte et le tronc... attention bientot ca
s’arréte, allez Ryan

E - cacolle

S - ¢a colle ? Ah bah oui le matériel, il n'est gagjours facile a utiliser, attention... c’est
terminé, vous avez eu trois minutes chacun. Aletse que vous avez fini, réussi ? non ? Alors
toi, j, est-ce que tu as réussi a recouvrir quéta ? non pourquoi, gu'est-ce qu’il se passe,
regarde... qu’est-ce qu'il se passe la, est-ce gest bon de garder des jetons a coté, est-ce que
tu as pu recouvrir le tronc et la téte, toi esgoe tu as des jetons en trop, des jetons qu'on n'a
pas le droit d'avoir

E - oui

S - oui, tu as des jetons en trop, tes jetons ness trés bien posés, est-ce que tu as réussi a
recouvrir le tronc et la téte ?

E - non

S - non, et toi Mélanie, as-tu des jetons en trofaene,

E - non

S - non, est-ce que tu vas avoir, est-ce que ¢w s temps de recouvrir ton ton tronc ?

E - non

S - bon alors vous me laissez sur ... la est-ce quse avez réussi ?

E - pas moi, mais lui

S - on n’en reparlera, vous laissez 4 jetons em étadi jetons en bas et vous remettez les autres
dans leur boite, je vais appeler les autres éléves

C - gu’est-ce que vous avez fait 1a ?

E - on a fait une course

C - c’était bien ?

E - oui

C - gu'est-ce que tu as aimé ?

E - fallait étre rapide

C-Ettoi ?

E - y a personne gqu’a gagner

E - on ajoué... on a quand méme travaillé

S - ah bon, presque c’est réussi ? Non, je ne pasd Et toi quel est le probléme ? Laisse le jeu
toi, c’est quoi le probléme Adeéle,

E - j'ai tout fini le corps mais il m’en restait

S - et ¢a, est-ce qu’'on a le droit ? d’en avoiplers, aie aie aie ! Et toi tu as réussi

E - hochement de téte/ nan, nan !!!

S - oui tu as réussi ? Déja la téte est-ce quésitdien faite, est-ce qu'il t'en reste a coté&st-ce
gu'il peut t'en rester a c6té non !

E - bah nan mais il était sur ma main et moi, gedeais pas vu

S - oui mais moi je regarde tout ca, et la estume g marche ca...

E - non

S - non ¢a ne marche pas parce que tu as....... Boma @n rediscuter, on en rediscutera la
prochaine fois

S - groupe suivant :....... Est-ce que vous pensemdudds minutes vous pourrez y arriver ? Tu
ne crois pas Sarah, ... euh chacun a un endroitgdeurchercher les jetons [...]...

E - maitresse il en a changé

S - je n’ai rien vu moi, je regarde si il I'en ranaeet si il en reste a la fin et euh voila, il @ &
droit d’en ramener pendant le jeu et a la fin dy jila ................... W, tu ne t'occupes pas
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de ceux qui jouent pour l'instant, on verra ¢a..ptlachaine fois on en parlera de ce qu’ont fait
les autres... toi tu fais ton travail...

E - sarah elle est partie en rechercher

S - bah oui, bien s(r, est-ce qu’on a le droitldragén rechercher “plusieurs fois ?

E - naaan

S - c'est dans la régle ¢a qu’'on n’a pas le dr@illet en rechercher, on n’a pas le droit d’en
rapporter, d’'en remettre dans la boite, mais ort glker en rechercher, j'ai jamais dit qu’on avait
pas le droit d’en ... on n’a pas le droit d'en repases la boite mais on peut en reprendre !

E - pas les jambes, pas les jambes, les brasrolag, e tronc c’est vert...

S - la je me suis trompée

E - bah c’est surtout que c’est fini

C - Qu’est-ce que tu viens de faire ?

E - je viens de faire que la téte !

C - mais vous faisiez quoi avec maitresse ?

E - euh... une rapide... un jeu rapide

C -cataplu, tu t'es amusée

E - oui

C - tu as gagné

E - non j’ai pas mis tous les jetons, j'ai fait dagéte
C - ah ce n'est pas grave, c'est grave ?

E - non, ce n'est qu'un jeu

C - et vous, gu’est-ce que vous avez fait avecresse ?
E - on vient de travaliller...

C - vous avez travaillé avec maitresse ?

E - oui

C - vous avez travaillé a quoi ?

E - alors eu a la rapidité...

C - c’est un jeu qu’on commanderait au pére noel ?
E - mhuum

E - nan c¢a se pas c’est qu’une feuille

C - c’est un jeu pour la maison et pour la classe ?
E - non, pour la classe...

Annexe 2.3.3 : Entretien de post séance de P2/12QaP

C - tache des joueurs ? Mécanisme ludique en oeuvre

S - rire, je ne sais pas... alors la tache du jougtuihien c’était c’est d’aller... sa tache, c’est
d’aller chercher des jetons et de les ramener pecouvrir des cases blanches, comme il lui
fallait autant de jetons que de case, sa tache descompter... alors la en évaluation
diagnostique, ils n'ont pas encore compris que remmautant ¢a sous entendait ¢a, alors la tache
pour eux aujourd’hui c’était simplement aller jeties jetons et les poser dans des cases blanches
C - mécanisme ludique, ce qui fait que c’est un jeu

S - ils se mesurent a l'autre, jeu d’opposition, gelipense que c’'est celui 1a, c’est celui que jai
identifié

C-aufinal ?

S - je ne suis pas surprise qu’ils n'aient pas teampte du comptage du tout, ils n'ont
absolument pas compter, a part Sarah, ou alocsiigptaient quand il manquait un jeton ou deux
jetons, ils allaient chercher un ou deux jetonssneai dessous de de pour un nombre supérieur a
deux, ils allaient chercher au hasard... en rempiinaimum ? peut étre oui c’est une stratégie
mais un moment donné ils ont recours au comptagadjméme, il faut qu’ils comptent un
moment donné, donc mais a part compter un qui n@Ehqtipuis, ¢a va étre le partage de cette
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évaluation diagnostique, qui va permettre de vai gartir au hasard, ramener au hasard, c’est
pas la stratégie la plus pertinente, c’est undégfi@ mais c’'est pas celle qui permet de réussir a
tous les coups.

C - techniquement, ils avaient une chance de ré@ssi

S - si, c’'est pour ¢a que j'ai fait des groupe deeau, pour ca que j'ai demandé aux GS de
recouvrir des surfaces ou il n’y avait pas tropedens a compter... (probléme matériel) le but de
I'évaluation diagnostique c’est de montrer qu’its néussissent pas donc il faut pas non plus que
je mette... Il faut que je mette en place la situapour qu’elle leur pose probleme, c’est vrai que
la manip des jetons , les poser c’était une man@ euhhh ca leur a demandé du temps en méme
temps,il faut qu’il fasse bien correspondre uneecasec un jeton, donc ¢a demande cette
manipulation fine ... c’est un élément a prendre empte cette manipulation, mais bon je
n’'exigeais pas que les jetons soient pile poil dansase non plus, s'’ils étaient a cheval...lls se
collaient parce qu'ils les prenaient par paquey, avait eu dénombrement au départ, ils auraient
été séparé et euh...

C - matériel ludique qui aurait pu leur permetteenaesurer le temps

S - je n'ai pas cette sonnerie qui aurait permise

C - ou un sablier ? implication des éléves ?

S - il m'a semblé, moi j'ai envie de dire oui, mémeand il y en avait 3 qui jouaient les éleves de
S surtout étaient attentifs de savoir si y en aquinallait réussir a gagner, je pense que ca les
motive d’aller jouer ds la classe d’a c6té

C - est-ce qu'ils étaient tous des joueurs ?

S - pas tous, daphné je suis sure que non, un@etites filles, d'ailleurs en descendant les
escaliers elle m’a dit, il va falloir qu’on apprenmaitresse... parce qu’on n’a pas réussi.

Dans I'ensemble, je trouve qu’ils sont impliquésiglde jeu avec chacun son mobile, je pense
aussi, quand tu joues tout le monde n'a pas le mémé bon a partir du moment ou chacun
trouve, arrive a satisfaire son mobile.... Pour lemrant

C - mobile qui devrait étre quoi dans le jeu ?

S - dans le jeu, pour le moment la, le premier teploiest le méme que ce que je t'ai dit hier,
pour moi c’est I'envie de jouer, le plaisir de joubon je pense que celui la est satisfait,
maintenant i va falloir faire glisser ce mobileviérs un mobile de besoin d’apprentissage, le role
de la séance d’'aprés

C - appris quoi sur cette séance ?

S - pour le moment dans le processus d’apprenéssegen est a se rendre compte qu’on ne sait
pas, qu'on sait déja faire mais que c¢a ne suffitgaur réussir le jeu... on en est Ia, si on pouvait
exprimer, formuler I'apprentissage, en terme d’obja encore rien appris

208



Annexe 2.4. : Les documents de P3

Annexe 2.4.1 : Entretien de Déja-la de P3

Légende : C, chercheur ; S, Sujet

C - As-tu du temps pour les loisirs ?

S - Dans ma maison ? A I'extérieur, oui, mais je.oi (soupin... (rire), pas de loisirs chez moi,
trés peu, nan, pas le temps, nan j'ai pas le tenjaspréfére sortir.

C - Pas le temps de jouer non plus ?

S - Pas beaucoup non, pas beaucoup.

C - Pourquoi ? C’est une perte de temps ?

S - euh, goupir), euh comment dire ? Disons que les loisirs pour moque j'ai trois enfants, un
boulot & plein temps, c’est plus quand je sorsadméison, je vais me détendre quand je suis
sortie de ¢a, sinon, euh, rester a la maison,y& aeen jouer avec mes enfants a condition que ce
soit un jeu qui ne dure pas plus de trois quareurs, je chronométre, on fait des parties de bonne
paye par exemple, on en fait de temps en temp£metenavec ma fille, on rentre tous les lundis
avec ma fille on fait un jeu, donc quand méme, maisne parait pas beaucoup parce que c’est
toujours limité dans le temps parce que j'ai d'asittrucs a faire, donc il faut que ce soit un jeu,
quand on fait la bonne paye on décide soit 40 ramatla pendule, soit deux tours, ... On décide
guand ¢a s'arréte.

C - Si ce n'est pas fini ?

S - euh bah disons qu’on pense qu’on va finir os'arréte oui, on dit celui qui a le pion le plus
avancé a gagné, on change les régles du jeu peuwegspit limité dans le temps.

C - Tu t'imposes ces parties de jeu ?

S - Oui, tout a fait, par rapport au temps ouidseades contraintes de temps.

C - Pourquoi tu t'imposes de jouer ?

S - euh, bah parce que ca fait plaisir a mes esfgatme fait plaisir aussi mais je pense que c’'est
plus pour eux que pour moi, et puis mon mari ailipséféere, et par exemple, un jeu comme Risk
c’est trop long, pour euh... une fois jai attendaijtegardé la pendule et jai vu que javais
attendu 40 minutes avant de rejouer une deuxiéimedbca, moi, je ne peux pas, ¢a ce n'est pas
possible, un jeu comme ¢a, moi je dis vous troupedqu’un d’autre pour jouer, ¢a m'intéresse
pas, parce que j'ai beaucoup de chose a faire mutant d’avoir mes enfants, on jouait déja
plus, on voyait plus nos amis et c’était une atgdigu’'on avait aprés mangé par exemple a jouer
au ma-jong, a jouer a des jeux de plateau, c'@tmt Carcassonne, c'était je ne sais plus des
grands jeux de plateaux, il faut construire desselcet bah jaime bien ... Mais la javais du
temps, mais maintenant qu’on... voila c’est vraimenprobleme.

C - Ca t'embéte de ne pas avoir ce temps pour jouén n’en as pas besoin ?

S - oh je ne ressens pas un besoin, un énormes paecje préfere le cinéma en fait, je préfére
faire autre chose et surtout sortir de ma maisocepgue c’est ca qui me... qui me...

C - Jouer dans une ludotheque ?

S - ah non, pas du tout, pas du tout, ah nan,saupif), alors 14, emprunter peut étre des jeux, si
javais le temps moui, puis apres faut les renféng, pas perdre les morceaux...

C - Aller jouer a I'extérieur ?

S - Aller jouer a I'extérieur a part si c'est ch#s gens que je connais, je ne me vois pas aller
dans un lieu ... quoi que si, ca m'est déja arrivé.si si si si, mais euh, tu vois cet été, on était
au festival du jeu a Parthenay, donc on y a qua@chenpassé deux apres-midi et encore c’est
parce gu’il faisait beau, s'il avait fait moins lbean y aurait passé plus de temps et la c'est
sympa, parce que c’est décidé et c’est le tempwvatesnces... mon pére habite a cété, c’est pas
la premiere fois que j'y vais, c’est I'occasionest I'occasion...

Apres, aller a un festival de jeux, faire de lategpour... §oupir), faire de la route pour aller a un
festival de cirque peut étre, de jeu... euh bahga sais rien !

C - vire une fois par an !
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S - Oui euh goupi) nan c’est pas loin, ce n'est pas loin, je ne pags je n'y ai pas pense, est-ce
gue je le ferai ? Pourquoi pas ? Pourquoi pas ® Maiplus de mal quand c’est chez moi vu tout
ce que j'ai a faire, aprés je suis obligée de fd@e choix et ce n’est pas le jeu que je vais ¢hois
en premier, voila ! Sij'ai des choix de loisir§adre, ce n’est pas ¢a que je vais choisir !

C - pourquoi ?

S - D’étre au cinéma, tu n'as pas besoin d’agimetois, c’est plus reposant parce que quand
méme quand on fait un jeu, tu as besoin d'étre eutné. Je pense que si j'avais un travall
manuel, je voudrais peut étre plus jouer mais g t@je crois que... je pense que jai ma charge
pour avoir besoin de faire autre chose !

C - Vous achetez des jeux ?

S - Oui on en a pleinrite)

C - Sur quel critere ?

S - Ce n’est pas moi qui m’en occupe et a la maidest pas moi qui vais étre a l'initiative de ¢a
par exemple, ¢a c’est sOr, nan nan, c’est plus mmem qui s’en occupe... c’est plus son domaine,
on s’est partagé, je sais pas, c'est plus son dmnhii il est plus dans le jeu, il jouait beaucoup
beaucoup avec ses copains quand il était adolestdat copains avec qui on joue c’est ses
copains a lui et c’est ses copains d’adolescena® guie les copains qu’on a rencontré depuis
gu’on est adulte ! Oui, ils ont ce centre d’intdéégquand on va aux sports d’hiver ensemble enfin
guand on allait au sport d’hiver ensemble, on padea soirées a jouer, a plein de jeux !

C - Quel type ?

S-de plateaux beaucoup, le majong par exempleardese au cartes, le tarot, ah oui j'ai beaucoup
joué au tarot autrefois, adolescente autrementjales de réles tout ca, ca je ferais pas par
exemple, ¢ca me (soupir)... faire le guignol la neing)] nan , oui

C - c’est quoi le jeu de role ?

S - bah méme euh tu vois jouer... euh je vois leargafqui jouent au loup garous la, mais moi ¢a
j'aime pas trop ce genre de truc

C-parce que ?

S - oh bah je ne sais pas faut vraiment s'impliglars le jeu, jouer un réle (soupir) moi (soupir)
je trouve ca fatiguant..nan, je ne ferai pas l'acte

C - gqu’est-ce qui est fatiguant ?

S - euh bah il faut beaucoup s’'impliquer, tu nexpeas te reposer un peu, étre un peu en retrait,
dire oh bah attends, je vais réfléchir avant deefjoou... je ne sais pas, faut vraiment étre
impliqué, y a une histoire d’'ambiance, d’étre requigr quoi et je me laisse p't'étre pas facilement
embarqué,

C - étre un perso dans un jeu de réle, non ?

S - ah oui nan, nan, et puis on en a fait déjaj@mamis que je n'aime pas trop ca

C-quel jeu

S-oh je ne sais plus, je pense au loup garousoje que c'était un jeu que des amis avaient
inventé, oui non, c’est pas mon truc

C-ok, jeu pour les enfants ton mari aussi

S-oui

C - et enfants tu jouais ?

S - a des jeux classiques, oui

C - jeux,

S-jeux de société, de jouer a nan, de jeux, tu \ditex de jouer a la marchande ah oui oui
énormément, des jeux comme ¢a, des jeux de r@k) @ la marchande, a la maitresse, a la
poupée, a la barbie, a la marchande beaucoup heeseur, ah oui énormément, j’habitais dans
une ferme, en plus donc je jouais dans les chataps les arbres pas trop, dans le foin, je jouais
a tarzan, ah oui, oui, et puis longtemps je caismnoins jusqu’en‘B/

C - et pourquoi ?

S - oh on était ensemble, je crois que c’est kedféire ensemble, et puis maman nous interdisait
la tv, alors on était bien obligé, et au patin aletie, a se déguiser aussi beaucoup... c’est
marrant que tu dis ¢a, parce que c’'est vrai queteant, les jeux de réle, (soupir) j'en ai soupé,
maintenant je me dis ohlala, alors que oui on geidéit énormément,

C-pourguoi
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S-je ne sais pas, on adorait ¢a, je n’en sais m@man elle mettait des choses de coté pour nous
pour qu’on s’déguise des vieilles robes, on awaifdurs tout a portée et puis je pense qu'elle elle
aimait bien aussi, elle aimait bien le théatret ttaj donc c’est des choses qu’elle aimait bien
donc c’est des choses qu’elle nous a bien comméregpuis peut étre que ¢a venait plus de ma
sceur, qui était plus la dedans, qui m’entrainaitirfant elle est plus jeune, qui m'entrainait dans
des jeux comme ¢a, ah oui oui oui, je jouais beapi@ puis aprés on jouait au monopoly, au jeu
de l'oie, au ptit chevaux..., au nain jaune, beaucawupain jaune

C - avec tes parents ?

S - euh, oui ! avec ma meére, avec mon pere non !

C - pas ton pére ?

S - non pas avec les enfants, lui il jouait a laitteg au jeu de carte avec les voisins, quand
j'étais petite il y avait encore des veillées oisdd encore un peu des veillés comme autrefois, on
invitait les voisins, I'hiver, on faisait des cr&pet on jouait a la manille, enfn on jouait auxesyr

a I'école aussi, a la récréation, on jouait a lailteaaux cartes donc ¢a j'ai appris a jouer ... a
I'école aussi a la récréation on jouait a la manill

C-différence jeu adulte/jeu enfant par rapport e pé

S-nan mais il était as intéressé a jouer aux pefiégsaux avec nous, il avait pas le temps, enfin
nan j'ai aucun souvenir de jouer avec mon péereymyamais, p't’ étre au monopoly parce qu’on
guand on peut étre des soirées ou on jouait aveadis... maintenant oui, maintenant qu'il est a
la retraite, oui, mais quand il était en activitderan je crois qu’il n'avait quand méme pas trop
I'temps. Mais quand les adultes étaient la a |4éesiil jouait aux cartes, je jouais aux cartesav
lui quand j'étais plus adulte, plus grande a jqetite , nan ma meére oui

C - mais la il avait du temps

S - le soir aprés neuf heure oui, mais tu vois @avait étre que pendant les vacances, le mardi
soir, le temps était, je crois que c’était vraimeme histoire de temps aussi

C - encore

S - de se dire.. oausi il est pas passionné nanhglin, c’est pas... nous faut qu’on le force quand
on joue avec les enfants quand on descend chen lioblige on lui dit t'a pas le choix, tu joues
avec nous quoi... disons qu’il nous r'garderait &re, mais de la a s’y mettre a jouer...

C - pourquoi ce retrait /au jeu, comme toi avelelede role

S - oh je sais pas, une histoire de go(t, de sigquet, de s'dire faut jouer un réle, je ne sais pas
comme d’étre au théatre, je ne me vois pas swelaes nan nan, c'est pas mon truc

C-tu penses quand on joue on met de l'intime dedans

S-un peu oui, je pense, de soi, on met trop deosamet trop d’soi la d’dans quand on joue avec
des pions on est quand méme derriere des pions

C - alors pourquoi tu te forces avec tes enfants ?

S - bah.. Mais parce que ¢a leur fait plaisiraileent ¢a, c’est pour ¢a, ils aiment ¢a

C-le sacrifice de la maman

S - un peu, oui un peu on peut dire c¢a (rire) nestosrai que le lundi midi comme je raméne
Flora & manger a la maison, on trouve un petit epgur jouer, je I'ai fait pour les trois... On
trouve un moment pour jouer... fait juste une patéedame ou on joue au uno a deux alors c’est
un super jeu, faut pas qu’'ca prenne trop d’'temps

C-mais vite

S-faut pas s’ca prenne trop d'temps, mais oui fest qu’'s prenne trop de temps parce que y a
I'école, j'ai pas I'temps non plus mais ca fait gdanéme, je me dis oh j'ai ce ptit moment 13,
j'en profite quand méme c’est possible

C - faut jouer

S-oui je pense que c’est important

C-faut jouer mais faut pas que ¢a prenne trop mede

S-oui (rire) c’est ca

C-dans les différents types de jeu que tu pratiggeest-ce qui t'intéresse le plus ? pas trop les
jeux d'ambiance ?

S - nan... un jeu de plateau y a des choses...

C - jeu de hasard ?
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S - C’est quoi ca ? Yams des choses comme ¢a ogile.les dés qui décident puis on compte,
(soupir) alors la y a longtemps que j'ai pas jow@a. aux petits chevaux

C - des jeux solitaires, sudoku ?

S - ah non, jamais a ¢a ... euh oui des trucs, dés fléchés, quand j'ai été ado mais

C - solitaire

S - ah non, je préfere encore lire, je préfereefamtre chose, si j'ai un truc a faire toute seule,
c’est pas jouer quoi

C-parce que

S - je ne sais pas, je préfere lire, je ne pensmangas, je peux pas te dire pourquoi, je ne
penserais pas faire un jeu euh méme dans le faaidrait que je prenne le train souvent peut-étre
si j'avais I'occasion, peut étre je vais t'dire,amal t'en as assez de lire pour faire autre chose,
mais pendant les vacances

C-tu serais pas a prendre la playstation

S - ah non jai horreur de ¢a, ah non, pas duabnrs |a jamais, nan puis je crois que ¢a énerve
¢a, han je préfére, du coup sij'ai un truc a fair@nquille, toute seule, je lis... mais c’est plsei
javais plus de temps, je lirais plus, en vacangemn profite alors a fond, je lis jusqu’au milieu
de la nuit, pendant la sieste, pendant que leesugont a la piscine, je ne sais pas je lis
énormément parce que je suis en mangue

C - ¢a, ca te manque, le jeu non

S - ah non pas du tout !

C - Est-ce qu'il y a des choses qui te plaisensdafeu qui te donne envie de jouer ?

S-euh, oui, un jeu comme Carcassone, tu vois, §ddimn parce qu'il faut construire des choses,
tu vois c’es tout... ¢a jaime bien, a chaque foi%oguwy joue, c’est béte qu'on y joue pas plus
souvent parce que a chaque fois il faut se réapproes régles et c’est un peu long, mais du
coup c’est intéressant, c’'est trés intéressanbdstire de quelque chose

C - le pp du jeu de civi, pas le matériel, c’estintent le mécanisme de jeu qui te plait

S - ouep

C - mais risk non, le pp de conquéte

S - mais si mais faudrait que ¢a aille plus vitersfait je crois que c’est dans risk qu’il y aeun
partie qu’on peut faire... nan, c’est dans, on pauefune partie pour les débutants, ils ont prévu
dans le jeu, apres j'aime bien ¢a, ces partieddng bien mais moi passer au stade supérieur,
nan... on joue au jeu du rail en ce moment, finakenturiers du rails, ¢a j'aime bien

C - mais tu joues

S - ah mais oui je joues quand méme

C - tu as l'air de dire que tu ne joues pas

Mais pas souvent mais c'est pareil, les Aventurdersails on fait une partie

C - mais ¢a prend du temps les Aventuriers du rails

S-ahhhh ohff, je m'arrange pour que c¢a finisse jguperde, jesais pas quoi mais... Ah oui je
m’arrange

C - tu tarranges pour que ¢a se termine,

S - ah oui faut que ¢a se termine, j'ai autre cléofsere

C -tu gacheras le pp du jeu ?

S - oui oui, je suis capable de faire ¢ca, gagnemingtéresse pas beaucoup, c’'est pas... je joues
pour le plaisir d’étre avec les autres, de con&roion ptit truc, si je sui pas la premiére, jexpeu
me faire avoir par les autres, je me dis je medair, si quelqu’'un a plus d’expérience dans le
jeu et va me conseiller des choses et moi je peaseue lui derriere il me conseille des choses
pour qu’il gagne, mais ¢a c’est qu'a la fin du gue je m’en rends compte, moi je suis naive...
ou bah, ceux avec qui je joue... mon fils il joueadlace des autres, il m'avait épaté, a 7ans il
faisait les parties de tout le monde, il jouait pasr... il avait pas le mauvais esprit, mets ¢a pour
gue je gagne, ah non non non, il voyait tout daos tes sens pour tout le monde pour jouer, il a
toujours une vision extraordinaire, la géométrapriessionnant, il gagne toujours a ce jeu la !

C - tu dis que ¢a apport du plaisir, mais ¢a ndtmpeas de prendre le temps pour ¢a ?

S - bah, euh si, ca mériterait mais y a des olidigat.. je ne pense pas aux vacances, le temps ou
on a de I'école, on n'a pas beaucoup de temps quémde, faut se rendre a I'évidence, y a un
moment donné, ce n'est pas qu’on ne veut pas felpde temps, c’'est qu’'on en n'a pas
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C - ou le temps qu’'on a, on a décidé de le preadnatre chose

S - oui, oui pour moi, pour étre toute seule, p&twe un peu toute seule, car je trouve g’'on a un
meétier ou on est tout toujours ensemble la avec leshéléves de la classe, aprés c'est les
collégues, aprés on rentre c'est toute la familenc si je veux un peu avoir des loisirs, c’essplu
étre toute seule et aller au cinéma, oui je préfere

C - quand tu joues c¢a t'apporte quoi ?

S - oh bah en général, passer un bon moment, ole rignfin en général

C - dans tes souvenirs d’enfance

S - ah oui aussi, oui

C - jouer pour 'amusement, le plaisir ?

S - on s’fache des fois, mais bon ¢a arrive, ahcaurrive, des gens qui sont de mauvaise foi ¢ca
m’agace, mais si si ¢a arrive, qu’'on se fache an.le ne sais plus a quel jeu on s’était faché la
derniére fois, ah si si, c’est un jeu ou on jougvent en ce moment, tu vois je dis que je ne joue
pas, mais on joue quand méme hein... oui je passedeltemps a la lessive qu’a jouer hein euh
comment ca s’appelle ? ca va me revenir, ca existe tout, c'est un jeu a la mode en ce
moment, ¢ca existe family...

C-timesup ?

S - voila, au Times up il faut jouer a plusieurg@fe sais que si je joue avec ma sceur on est tres
forte parce qu’on se connait et que I'autre va m&vion va dire un mot et I'autre va savoir de
quoi on parle, y a une connivence et ¢ca énervecoepues autres, donc

Voila ca les énerve beaucoup...oui donc si quand ntémeeis pendant les vacances, quand on
se retrouve en famille, on joue quand méme orbfait un soir ou deux

C - oui parce que tu as qguand méme pas mal dégeatr

S - h oui oui, mais ce n’est pas moi qui ai I'idieles acheter par contre,

C - faut te pousser

S - oui aller dans un magasin de jeux... en remag@ns un magasin de livres non plus comme
quoi...

C - ah oui

S - jaime lire mais j'aime pas, je ne sais pasrgoai

C - comment tu fais pour choisir tes livres ?

S - euh bah en générale euh, jen emprunte beauaodps gens qui m’'en prétent, a la
bibliotheque et a des gens qui m’en préte et sjacmis lire un livre dont j'ai... si jai aimé un
livre je vais lire plusieurs livre du méme autewnd je vais chercher un auteur, je regarde ce
gu’il y a puis je I'emporte et je m’en vais, je passe pas beaucoup de temps a fouiner...

C - perte de temps ?

S - bah je préfére aller dans un magasin de fringuei tu vois, voila, c’est pas... nan les
librairies tout ¢a, nan j'y vais pour quand jaigdgues de chose de précis a chercher, c’est assez
rare que j'y passe du temps, c’est c’est ¢ca m'asjlexagére un peu mais c’est pas...

C - jeux vidéo

S - les jeux vidéo, alors................... Est-ce que jajad@ué ? Je ne sais pas, je ne m'en
souviens pas..... pourtant y a tout ce qu’il fautrsaloui, plein, les enfants y font que ca...
(soupir), faudrait, je me dis toujours « faut qeeggarde » pour voir pourguoi ils sont accro, quoi
si, je m’en suis rendu compte quand j'ai joué swebook a la ferme machin chose, le jeu de euh,
le jeu de la ferme voila, c’est le seul truc qua fait, je vois ma fille, elle aprés avoir jou&a

elle jouait a la méme chose dans un aquarium, lagr@hose avec des chiens des chats a nourrir
et tout, mais moi, je suis jamais sorti de ma feansi je veux aller jouer a un jeu, je veux bien
jouer, la du coup jaime plus c’est vrai c'est nggsant de comprendre pourquoi les enfants
étaient accro comme ¢a parce que euh jai compesgyand les choses étaient mdrs bah avant
d’aller travailler le matin j'allais faire ma rételpour étre sire d’avoir les points pour le sbir e
tout ca, il m’'est arrivée de faire ca quand ménos, ¢a n’'a pas duré tres longtemps mais , jai
guand méme fait ¢ca ... et pour jouer avec mes caegu

C - c’est addictif ?

S - un peu, ah oui oui oui, complétement, j'ai casyg’ai compris

C - pourquoi c’est addictif ?

S - bah le tout c’est de gagner des points etqulis..
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C - je croyais que tu n'aimais pas gagner

S - oui oui mais je me suis vite arrétée mais eutiois étre pris dans le ... oui oui ca m'est
arrivé, mais apres enfin tu vois... de gagner destpal’étre la premiere, ah oui sisi, mais eu ¢a
va pas durer quoi, ¢ca va pas durer, ¢a va étrerapg pour dire tiens par rapport aux autres, tiens
je vais-je vais elle a onze points, moi je n'emjaé 10, si je joue bien pendant deux jours je vais
pouvoir la dépasser, oui...c’est pas terrible

C -catapastenu?

S - ah nan, ca a peut étre durer deux/trois moisa $ongueur, I'hiver et puis aprés le printemps
est arrivé, j'ai autre chose a faire............... mais Harc’était intéressant pour comprendre
parce que tu parlais de ¢a, les jeux vidéos etqumirles enfants ils ne finissent jamais leur
partie, parce qu’ils savent qu’il y a toujours qued chose qui les tient pour la suite, donc c’est
tres difficile de couper, ca s’'arréte jamais en fga s'arréte jamais de toi-méme, il faut s’ollige
et c’est comme si on disait oh bah tiens je reglrdigm jusqu’a la pub, c’est un peu difficile de
s’arréter et de pas savoir la fin ou méme d’attemellendemain si c’est une vidéo, je comprends
pas que ce soit pas possible mais au moins quamegande quelque chose comme c¢a, y a une
fin, un jour c’est écrit fin et ¢ca s'arréte alonsegles jeux vidéos c¢a s’arréte jamais, c’est quand
méme un probléme

C - ca ne s'arréte jamais ?

S - bah je pense, hein, je sais pas, si, si, & gint fait une fois

C - on peut recommencer

S - nan mais c’est vrai, les enfants, ils m'ontaditjeu la je I'ai fini, ce jeu la je I'ai fini, est
donc que c¢a doit bien se finir...

C - donc e matiére de jeu il y a plein de chosasndaison, mais tu ne sais pas forcément ce qu'il
ya

S - non, non, en jeux vidéo nan, pas tellementtpotiils en ont

C - sais-tu pourquoi ¢a ne t'intéresse pas ?

S - ah je sais pas non,

C - le matériel qui ne te plait pas ?

S - oui peut étre, je pense que c'est le matédg, dui tout ca, tout, d'étre sur I'‘écran, d'étre
énervé sur des boutons, fin, (soupir), je ne sass peut étre que j'aurais eu I'age... fin je nessai
pas, peut étre que ¢a a existé... mais ma sceur gnhaia, il avait remplir des bidons avec euh
des singes qui remplissaient des bidons d’esseag® aitruc moi, ¢ca m’'énervait, ca me rendait
zinzin, ¢ca m'énervait trop, apres j'étais crispgeeme détendait pas, pas du tout, c’était méme le
contraire, donc, nan, je suis pas trés, tres jl@spas joué trés tres longtemps, c’était pour
essayer parce qu'elle avait ¢a, nan mais maintemEnjouer .... , vraiment, j'ai jamais eu
vraiment la curiosité, peut étre que le fait queait tout petit sur la game boy la comme ¢a, peut
étre, nan mais tout, y a tout, I'ordinateur, layptation, ou... la game boy, les premiéres, les ds,
maintenant ils ont la derniére 13, la noire,... (S0y@\rthur il en a une verte, euh Louise c’est a
non non Louise en a une verte, Arthur il en a urieemmais qui peut faire des photos 14, une ds 3,
ds I, ds trois, nan nan ils sont super équipés si'a pas la wii, ca on n’a pas....

C - c’est toi qui as choisi

S - non, mais c’est eux qui voulaient a Noél

C - pourqguoi pas la wii

S - oi, mais je sais, peut étre que ¢a viendragpaudil N’y a pas eu assez de Noé&l, nan je ne sais
pas, non non la je crois que c’est bon 14, on taldaiour mais bon, comme ils ont un vélo, une
raquette de tennis, il manque la table de ping-pgagva étre plutbét ca qu’'on va acheter la
prochaine fois... pour sortir des jeux vidéos, un parce qu’aprés on rale qu'ils jouent trop avec
mais en fait ils ont tout ce gu'il faut, faut ditegin, donc on n’est pas trés logique non plus !

C -anoélyadujeu offert ?

S - non, mon fils il a un Ipod, c’est pareil, ilytdaire des jeux je suppose

C-ah bon

S - plus de la musique, voila c’est plus ¢a... etiAilta euh un ordinateur mais comme il sait pas
gérer son temps avec un ordinateur si tu lui disddarréter il joue carrément le jour et la nuit, i
est carrément addict, hein, ¢a va pas, donc euh.prafieme ;.. lui il a vraiment ce mauvais
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cbté, qu'on a chez un des garcons mais pas chérel'a/ en a un qui va s’arréter et l'autre qui va
jamais s‘arréter si on lui dit pas il s’arréte pas

C - et quand tes enfants jouent, tu fais quoiesuaisses jouer ?

S -nany a des horaires, y a des horaires a lsomgpour les jeux vidéo

C - pour les autres types de jeux, playmobile, 1égo

S - ah nan, ca ils jouent ce qu'’ils veulent, maig’est parce qu’il n’y a pas besoinrdguité ???
nan, ils jouent, bah les grands ils sont trop gsamdintenant mais euh ils ont joué beaucoup au
lego

C - et toi tu faisais quoi, tu jouais au lego agax

S-baheuhnan,...................... nan, ni méme a la poupée ma fille (soupir)

C - pourquoi ?

S - oh ca m'intéresse pas, vraiment, (soupir)... mam si je fais quelque chose avec eux c’est
quand méme que des jeux de société, hein parce’egtevrai que de jouer avec eux au lego et
tout, (soupir), non jaurais du mal moi, ca m'irgése pas, pas beaucoup, j'ai pas I'imagination
des enfants, je l'ai perdu, je crois, franchemeht,nan, alors aprés euh choisir pour ma fille,
choisir des jouets oui, ¢a euh plus que pour mes gast... c’est ... Parce que moi j'ai eu que
des sceurs et que j'ai eu que des jeux de fillguetmoi les jeux de garcon, je trouve ¢ca moche
guoi et ¢a a toujours été

C - sur quel critere pour ta fille ?

S - oh par rapport a ce qu’elle demande quand mglure par rapport a ce gu’elle demande apres
euh, c’est vrai que ¢a m'intéresse plus d’acheter maison de poupée ou ou ou des habits de
poupées...

C - elle a quel age

S-7ans

C-ok

S - mais je oui elle joue encore a la poupée taubgi ca I'intéresse beaucoup, mais elle voudrait
bien elle me demande beaucoup de jouer & des ggwodaété par contre de jouer avec elle, ah
oui oui oui, oh elle ne va pas trop me demandejoder a la poupée elle sait que ¢a va pas
marcher ‘fin, méme de jouer a construire si, sirbks, quand on avait les jeux avec les rails, ¢a
jaimais bien le faire avec elle, monter les raitstaller les choses mais apres jouer... bah c’est
pas vraiment jouer hein, c’est construire, c’'estdller bah installer oui et puis aprés mais euh
apres c'est pas...faire vivre les personnages &tigr ¢ca non, (rire)

C - jouer les personnages c’est toujours le mémiel¢gme

S - bah oui c’est ¢a et puis non !

C - gu’est-ce qui motive le choix d'un jeu ?

S - oh c’est par rapport a sa demande

C - definition du jeu, sens... qu’est-ce que c'es fpuer, définir le jeu

S rahlala, (soupir), alors dans un jeu y a @gles du jeu, faut qu’on soit tous d’accord
dessus et le but c’est quand méme de gagner, @nse que dans tout les jeux...

C - méme quand on joue a la poupée ?

S-nan, pas ce jeu la, je pensais aux jeux de éscilts jeux de sociétés ils sont tous comme ca
guand méme... y a des jeux de société ou le butpssstie gagner ?

C - les jeux de coopération ?

S - euh c’est quoi ¢a ?

C - jeu ou on joue ensemble contre le jeu, ex tgere...(explication)

S - ah oui y avait une histoire dans un jeu, déias Carcassonne, ah si cay est.... Ca se passe
sur une ile, y a un bateau de pirate et faut faildque chose avant que le pirate avance...

C - crique des pirates ?

S - colon de Catane...

C - bah c’est pas un jeu de coopération

S - non, non, par contre jouer a la poupée toufsgaipir), oui mais est-ce que les adultes a part
oui méme dans les jeux de réle j'ai pas assez [poug savoir ¢ca, mais dans les jeux de rdle on
gagne pas a la fin ?quand on joue au loup gar@aigepas
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C - gu’est-ce qui fait qu'on joue gu’'est-ce quia@eérise le jeu, quand dit-on qu'on est dans le
jeu?

S - bah euh je pense qu’on est pas dans le réetiqnéme

C - d’'accord

S - oui on est pas dans le réel, on est toujours da truc imaginaire........... voila

C - un moment... un lieu a part ?

S - le lieu... hein oui un moment peut étre, un mandepart, oui on est dans I'imaginaire mais
apres quand on regarde un film aussi, hein, jeaieepas.... Donc c’est pas pour dire qu’on est
dans le jeu, ca suffit pas de dire ca...... euh y dutrd atteindre méme si ce n’est pas gagner,
mais quand on joue a la poupée non ! enfin t'asupasut, méme quand on joue a la marchande,
c’est pas quand on joue a la marchande, c’estquaémient pour gagner des sous, ¢a n'a pas de
rapport, c’'es jouer pour jouer mais y a que lesiaisfqui jouent, les adultes y jouent plus,bah je
pense que jouer a la marchande, jouer a la polggadultes ils jouent plus a ¢a, si ? Bah je n’en
connais pas qui jouent a ¢a moi lrire, avec lewmfargs, ah non je ne vois pas.... Y a quand
méme quelque chose qui est lié a I'enfance ca...

C - jouer pour jouer, tu joues pas pour jouer ?

S - je pense que les enfants si tu les empécheuee y a un développement qui se fait pas, y a
guand méme quelque chose qui est de la naturectdasdruction...

C - essentiel a la construction de I'enfant leZeu

S - oui, ah bah oui, c’est pas que je pense cestjg n’en suis slre, je sais, il y a des enfants
gu’on oblige a travaliller, je pense qu’il y a urvd®ppement qui ne se fait pas ... les enfants tu
leur donnes...méme si, m’'enfin c’'est difficile un @nff il peut jouer sans rien, donc ce n'est
méme pas une histoire d’avoir des choses pour jalreoui oui, c’est méme euh... c’est méme
inhérent a I'enfant, c’est méme pas, c’est méme@ast en lui , ¢a fait parti.. un enfant qui joue
pas c'est pas un enfant, mais c’est pas forcémmmtgagner c’est pour le développement

C - une différence entre jeu de I'adulte et jed elefant

S - ah oui, je pense, oui, je pense que c’est pas.adulte qui joue pas, ¢ca ne va peut étre pas
jouer sur son développement... enfin il peut faireeeaghose (rire)...un enfant qui joue pas je
pense que ¢a peut jouer sur son développemerautiefacon j'en suis méme sire

C - gu’est-ce qu’on fait quand on joue ? mobilis#e8 compétences ?

S - ah bah déja, on connait bien le jeu et puisejase qu’'un bon joueur il a 'ambition quand
méme, I'ambition de gagner ou d'arriver au but, @i je pense qu’il faut avoir un peu
d’ambition... un bon joueur, oui... et puis quelqu’'uni gonnait bien, je pense qu'il y a une
histoire d’entrainement mais plus I'ambition, ouupétre choisir son partenaire mais c’est
toujours dans le but de... un bon joueur, si c’esfigquiun qui n'aime pas gagner, je ne suis pas
sare qu’il soit un bon joueur

C - pour bien jouer aux colons de Catanes, avolilad®ition ?

S - ouep, je pense qu'il faut bien... oui et puisnbiennaitre le jeu, je pense quand on connait
bien le jeu...

C - qu’est-ce qui va faire la différence entre efurs qui maitrisent bien les regles du jeu ?

S - apres, si c’'est a niveau égal, c’est la chameand méme y a toujours du hasard dans les jeux,
y a une part de chance, y a des stratégies aessghwix de stratégies, m’enfin je pense que des
bons joueurs, celui qui va gagner euh y a une g@rthance quand méme, aprés au bout du
compte

C - compétence a maitriser pour bien jouer

S - ah oui, un bon joueur de maniére généraleseyait bon a jouer a ... aux jeux quoi...

C - construit 'enfant, on peut apprendre & jodes choses a savoirs faire pour bien jouer ?

S - ah bah sans doute, mais alors la de définirqed faut savoir pour jouer c’est
difficile............ je pense gqu’il y a des compétencesjdeeurs, je pense que des enfants qui
joue quand tu joue a un jeu t'es plus compétent puer a d’autres, mais donc tu dois construire
guelque chose qui doit te servir pour d’autres jeux

C - des savoirs transférables

S - méme des jeux différents, oui je pense, ménwkejelex différents, oui je pense y a des
compétences de joueurs, ¢a existe, voila mais ajgdes définir qu'est-ce qu’il faut comme
compétence pour étre un bon joueur, je vois pas taoidrait que je réfléchisse plus longtemps...
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nan parce que dans la stratégie, faut vraimenhenfia a rapport a l'intelligence quand méme,
parce que il faut il faut inventer des stratégiesrien jouer quand méme, ya des pi euh, pi faut
répondre le jeu est jamais pareil d’'une fois att@udonc faut s’adapter constamment a la
nouvelle donne, les données changent tout le tefag®ensais au maths, les données changent
tout le tps, faut s’adapter aux données en perntangmoi, c'est pas, ¢a fait quand méme, ca fait
beaucoup réfléchir un jeu, c’est pour ¢a que diegbrtant je pense pour le développement de
'enfant, si on met de c6té je pense de jouerrddechande tout ¢a, ¢a c’est peut étre autre chose,
pour moi c’est pas tout a fait le développement’idéelligence, le développement au niveau
cognitif, je pense que ¢a, ¢a doit développer despétences pour plein de choses, par ce qu'il
faut s’adapter, le fait de devoir s’adapter a cleagiiuation a chaque tour, je pense que ¢a
développe des facultés

C - remarque de tes collegues, « tu vas jouer¢apeut se légitimer le jeu a I'école

S - ah oui tout a fait moi je méme au contrairesgeis méme pour avoir des moments pour faire
des jeux de société, si c'est, alors euh, jensaeaheté des jeux mais aprés on trouve pas le
temps pour le faire, mais apres c’est toujourséenm probleme, mais en plus du temps qu’il faut
prendre oui, mais n'empéche qu'a I'école fin y &lque année on nous a enlevé un samedi sur
trois, aprés encore 15 jours, y a un moment dorde&echoses comme ¢a on peut plus le faire, ...
moi au début de ma carriére quand j'étais en leedamatin, de 11h a 12h on avait un temps, on
faisait des ateliers, javais pas de jeux a ce nmiride mais je sais que ce moment la, j'aurais pu
l'utiliser pour jouer autour d’un atelier on faisahez plus moi, mots croisé, lire le journal, geq
maintenant j'ai vraiment vraiment du mal a trouvder,temps pour faire des choses un peu moins
scolaire, et la c’est dommage, moi j'étais dans érme ou y avait des ateliers, le centre loisir
apres I'école parce que c’était dans la charte dileXsiecle enfin voila et donc il avait du
personnel pour ¢a et donc de 4 & 5, y avait désratproposeés dans un des ateliers y avait jeu de
société et un autre c’était jeu de cours, donefdants au moins toutes les semaines il faisait une
journée jeu de soc une journée jeu de cours, netaitoen dehors du temps qui nous était donné
pour I'école, c’est quand méme en dehors et jegpgus ¢a c’est mais ¢a se passait dans I'école,
pas avec des enseignants mais des atsems, lai@a@ntla secrétaire de mairie, et des aides
éducateur qu'on avait a I'époque par exemple... efest plus possible de le faire, je me dis que
c’est pour, si on pensait développement de I'enéanplus... enfin si on pensait , si la société
pensait euh on doit, la société doit s’occupereséants, il faudrait penser I'école mais penser un
peu plus large que I'école et ¢a pourrait renteetashs. ..

C - finalité du jeu ?

S - (soupir), finalité, tout au bout du compte.......

C - jeu de l'adulte, jeu de I'enfant

S - pour I'enfant c’est vraiment son développenpamsonnel je pense mai mieux encore

C - quand I'enfant joue, il joue pour son dévelappat personnel

S-oui mais fin il n’en a pas conscience mais ouiu

C - pourquoi i joue lui ?

S - c’est un besoin, comme de manger, hein, c’ast p'est un besoin, c’est complétement
nécessaire, je pense que oui oui c'est a ce nikeaprés pour I'adulte, je sais, pas la finalité
(soupir)... je pense gqu'il y a des gens qui jouerst pa... apres, euh apres, si je repars de I'école,
le le jeu peut étre un support intéressant pounfdiat parce que c’'est naturel pour lui de jouer
c’est pas artificiel du tout, pour lui c’est pagangru quand on joue, apres tu demanderas aux
éléves, peut étre qu'ils trouveront ca incongrualee ¢ca a I'école mais euh je pense que si on
leur propose de jouer il trouveront pas ¢a bizdlseyont peut étre rentré, c’est pour ¢a que de
chaisir le jeu, ils vont rentrer plus facilementdain jeu parce que c’est plus naturel

C - savoirs du joueur transposables a I'école ?

S - ah oui, tout a fait, tout a fait, ca a sa platécole

C - comment

S - il faudrait inventer des jeux qui ont & voieawe savoirs scolaires

C-les jeux, colons de Catanes mobilise plein dseho' a pas sa place a I'école ?

S - bah (soupir), si ¢a I'aurait mais je ne sais pap comment dire, ¢a I'aurait si c’était possjbl
mais apres, I'école c’est découpé en matiére, daae matiére on mettrait ¢ca, ou alors c’est un
savoir transversale, oui
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C - savoirs de jeu dont on a parlé tout a I'heure

S - de savoir jouer, de savoir jouer ¢a peut leawis? Oui sans doute, oui sans doute, ¢ca aurait
sa place a I'école, sans doute, ¢ca pourrait I'avojra deux choses, jouer pour jouer

C - jouer pour jouer et du coup devenir un bon joue

S - bah ¢a pourrait

C - pourquoi

S-pour tout ce que j'ai dit tout & I'heure, ce queépétais |a, pour toutes les compétences que les
enfants pourraient acqueérir, je pense que ¢a golgsaservir dans les apprentissages scolaires,
ou plein d’autres choses et pour la vie, leur despnnelle

C - role de I'enseignant ?

S - bah ¢a dépend des jeux, ca dépend des jarst,al moins animateur, aprés garant des régles,
apres il peut étre le meneur de jeu ou pas, il @gatun joueur aussi, mais bon son role c’est peut
étre pas d'étre seulement un joueur parce que®erciest quand méme de regarder ce que les
éleves font

C - I'enseignant n'a pas le droit de jouer avecEleses ?

S - si il a le droit mais ¢a dépend le but, sittjeser pour jouer parce que je sais pas y a de la
neige et qu’'on peut pas aller dehors, on peut jpoer jouer, il peut jouer avec les éléves au
contraire c’'est bien... parce qu’'on a le temps, m@ufrire) sinon, quand y a un jeu vraiment qui
fait parti de la séance qu’on a construite pouralgsrentissages, ¢ca dépend de ce que les éléeves
font ?

C - différences entre savoirs du jeu/ savoir trarsaux/ disciplinaire

S - ¢aj'ai pas dit mais je suis d’accord

C - jeu outil pour faire des maths ou du francais

S - parfait, tout a fait

C - parce que ?

S - je trouve que c’est bien, fin pour les mathei jétais pas du tout capable d'inventer des jeux
pour faire... alors ca je suis incapable d’'inventes dhoses, ca c’est pas la peine mais d’avoir
trouvé des gens qui avaient réfléchi, qui en avdienvé des jeux pour mettre en place plein de
situations mathématiques, je trouve ¢a trés intéres

C - quel type de jeu ? que des jeux construitsageoshent ?

S - euh oui, c'était des jeux construit pour legheamais c’est vrai que I'an dernier pour le
vocabulaire on I'avait évoqué en animation pédae fan jeu alors je sais plus sur quoi, peut étre
le pluriel, je me suis dit ¢a c’est une bonne id&as apres faut le fabriquer, je pense que ¢a peut
étre des outils vraiment pour apprendre, pour inefur s'entrainer, a plein de moment de la
situation de classe

C - différence entre jeu/exercice

S - est-ce que pour eux c’est pas un exercice @r&awgue je réfléchisse plus longtemps pour
faire la différence,... oui ¢a peut étre une sortexefcice... on peut choisir comme forme
d’exercice le jeu

C - mais les enfants, leur position, si ils somgdan exercice pas pareil que si ils sont danguin j
S - mais je pense qu’ils ne sont pas dupes nongolasd tu leur proposes un jeu avec des cartes
et des je ne sais pas moi des adjectifs, ils saientque c’est un jeu pour I'école et c'est le jeu
par rapport a ce qu’on est en train de travailfeclasse, je pense qu'ils sont pas dupes

C - donc c’est pas vraiment du jeu ?

S - bah c’est un jeu pour I'école... mais comme gaidi, c’est naturelle de jouer pour eux, je ne
me rappelle pas avoir proposé un jeu et qu’is nerjbpas, ¢a doit étre, nan... un jeu ou il y a des
choses a manipuler, des cartes et tout, ¢a je pprige rentrent euh quand méme, c’est rare de
trouver un enfant complétement en dehors quoilans,aoui ¢ca peut arriver a un certain moment
mais vraiment... faudrait que je regarde de plus, prégr voir

C - jouer pour les maths ok,

S - et puis pour d’autres choses aussi

C - jouer pour le déve de I'enfant

S - oui on pourrait jouer pour jouer pour le dépglement de I'enfant, mais on considere peut
étre que c’'est pas la place du jeu a I'école, ¢gmt pas I'école, mais ¢a peut ce que je disais pou
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I'‘école ou j'étais ou il y avait un temps pour éa1j mais c’était qguand méme apres I'école, c'était
le temps du centre aéré, c'était pas le tempsédelk.. ;

C - dans I'école..

S - c’est pas prévu, on considere que ce n'estipa®maine de I'école

C - pas a I'école de développer les savoirs trasaue ?

S - ah si mais n'’empéche qu’on le fait pas, ondi pas, enfin on développe des savoirs
transversaux mais on joue pas, pas beaucoup etingre a I'‘école maternelle, je sais pas je
connais pas I'école maternelle, on joue ? je pepsey a des coins jeux a I'école maternelle,
c’est bien en pensant au développement de I'erdaah en met, si c’est installé au moins dans le
lieu, c’est ben qu’on a pensé a ¢a mais n’'empéalaigprimaire non !

C - disparition entre la maternelle/élémentaire

S - aprés c’est que le temps de la récréation gauoui tout a fait, on ne tient pas compte de
I'enfant, disons que c’est réduit au jeu auquepésivent jouer dans la cour, qu’ils s’inventent,...
on pourrait peut étre, il pourrait y avoir un temjgs sais pas............ (soupir), comment ¢a
s'explique ? Je pense que c’est historique, I'énwéernelle existait apres I'école primaire et on a
pensé I'école maternelle d'une autre facon, je @enge c’'est historique c¢a ;.. bah j'imagine,
quand on a concu I'école on a dit c’est a parti6dens, on n'a pas dit c’est a partir de 3 ans.
Donc on a congu I'école pour apprendre euh desinis on a cloisonné en matiere des le début,
je pense, on a fait du francais, des maths, jegpgggait cloisonné, faudrait étudier mais... c'était
pour apprendre & lire, & écrire, apprendre a comnpéait vraiment ¢a, c’était p’étre réduit

C-le jeu s’oppose au travail ?

S - euh bah dans la.... Ah oui, bah,.... Oui oui tof#ita oui oui bien s(r ca fait partie des loisirs,
c’est des loisirs mais on va bien au cinéma a &amh va bien au théatre, on pense bien que ¢a
fait parti de..... I'éducation donc quoi quand méme

C - mais pas le jeu ?

S-bah on joue bien un petit peu, je pense, ilguotirs des jeux dans les écoles, mais n’empéche
gu'on a pas le... on s’en sert pas, on a p't'étre pelils perdent le matériel, p't'étre une histoire
un peu trés ...

C - tu pense qu’on est blogué sur des choses atiglles ?

S-bah peut étre, peut étre... moi je voulais mettreain pate & modeler dans ma classe quand
javais des CP, parce que je trouvais qu'ils étarmaiment euh.. pas habile... et bah, ils
n'avaient jamais le temps d'y aller, (rire) doncadars ils allaient commencer mais ils n'avaient
pas le temps de finir ce qu’ils étaient en trairfades, il aurait fallu I'installer dans des ... unil..
aurait fallu I'organiser, voila... et aprés il fawdire des sciences de l'informatique, aller a la
piscine

C - le temps

S - toujours, en fait, toujours, apreés il fautdaites choix et puis des fois... mais je pense qu »il
a des collegues qui font le choix de jouer, je pedsnc on pourrait faire ce choix a aussi...

C - un sentiment de culpabilité a jouer de la gartenseignant ?

S - bah peut étre, ¢a fait un peu récré

C - quand on entend les remarques taquines deltegues

S - bah oui, c’est la récré quand méme quand &sjou

C - oui tu avais été obligée de dire oui mais arejen mathématiques

S - oui, normal, c’est des jeux mathématiques

C - besoin de se justifier ?

S - ah oui je pense, oui oui, oui on aura un s@rit de culpabilité en primaire a jouer en classe.
Mais tu vois j'avais une collegue qui faisait caudnis par mois dans sa classe, mais tu vois elle
le fait plus, faudrait que je lui demande pourqeite le fait plus. C'était une fois par mois, parce
gu’elle avait trouvé des parents qui venaient &t quelle faisait un systéme d’atelier, elle allait
chercher les jeux a la ludothéque et elle changeajeu, alors je me dis aussi que ¢a veut dire
gu’il faut connaitre les jeux aussi soi méme, cat\dire qu’il faut pour pouvoir expliquer les
régles et tout, pour oui, c’est tout un boulot glaréme...

C - siy a un savoir du jeu, il faut que I'enseigndoit maitriser le savoir aussi

S - oui comme pour le reste

C - pourqguoi cette culpabilité
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S - parce que c¢a s'oppose au travail, je croiscquee fait pas parti du travalil

C - I'école ce n'est pas le lieu ?

S - peut étre on avait la méme culpabilité en enamefes enfants au cinéma ou en sortie
scolaire, maintenant on essaye de plus faire...dmstfaire de sortie de scolaire faut que ce soit
intégrer dans un projet d'apprentissage, et toujugd, donc le jeu c’est pareil, faudrait que ce
soit intégrer dans un projet d’apprentissage

C - tu penses que ¢a peut évoluer ?

S - oui (soupir) je n'en sais rien, franchementgesais pas... ¢a n’en prend pas trop le chemin,
ce n'est pas vraiment méme d’aller au cinéma dt tan, je ne sais pas si ¢a va durer longtemps
comme ¢a, humm (rire)

C - jeu comme objet & enseigner ? Sa place erectass

S - oui c’est s(r

C - pourquoi on le fait pas, tu disais qu’il falle mettre au conditionnel

S - bah oui, parce que euh, je ne sais pas, egtrdey a des choses dans les instructions
officielles par rapport a ce qu’on doit faire narstant qu’enseignant en classe, c’est par rapport
a ca! ca l'aurait pour le développement de I'enfaais, .... Puis méme pour les savoirs aussi, ¢a
aurait sa place, mais je ne sais pas voila c’egt ga sais pas si on est autorisé, est-ce quton es
autorisé ? Est-ce que dans les IO y a, est-ce gsbautorisé a jouer ?

C - le poids de l'institution ?

S - oui, je pense la quand méme, c¢a doit jouet, @ee qu'on se ‘autorise a la maternelle qu’on
ne se l'autorise pas au primaire justement a cdasga, mais la maternelle je n’y connais rien,
donc je ne sais pas si c’est une histoire d'lO woi,ge ne sais pas du tout.

C - le jeu de société cmme colons de catane, tiog’s ¢a aurait sa place a I'école élémentaire ?
S - euh (soupir), le time ‘s up, je suis pas sdre

C - jeu de 'cie

S - oui y a une histoire de compter la dedans, gemense d’emblée comme ¢a, alors que le
time’s up, je cherche plus la. Autant un jeu con@agcassonne y a vraiment une stratégie une
construction et tout euh un jeu comme time’s upgeais pas , peut étre, pourquoi pas...

C - le jeu de l'oie, pour compter mais rameéene dibnio savoir disciplinaire tres Précis, donc la ¢a
serait justifier

S - ah oui, plus facilement

C - mais colons de catane malgré tout, oui ?

S - oui, parce que je disais, vraiment c’est undeu.. (soupir), c’est quand méme, c’est a partir
de quel age, les colons de catane, 7 ou 8 ansganéme, si c’est pas 10, nan, méme a mon avis
c’est plus tard et pourquoi pas au colleége, ilsaimt le temps en plus... ils ont le temps au
college

C-ils ont le temps au college ?

S - oh oui je trouve moi, vu I'expérience de mefaets, je trouve qu’ils ont le temps au college,
ils auraient bien le temps... ils ont bien du temgmeadre ils pourraient bien jouer je trouve, ¢a
les occuperait (rire)

C - ils pourraient jouer plus, pourquoi ?

S - bah je te I'ai dit parce qu’ils ont du tempstrpuve que...

C - ils pourraient lire, aller au cinéma

S - oui aussi, oui, ils pourraient aller au cinéfizgre du sport, faire de la musique, je trouve
gu’ils ont plus... moi je trouve, mes enfants parérignce je trouve gqu’ils ont plus de temps
libre au collége qu’ils en avaient en primaire

C - temps pas mis a profit ?

S - je trouve qu’a cet age 13, je pense qu'’ils sapiable de faire beaucoup beaucoup de choses et
gu'ils perdent du temps, je trouve ¢a un peu gackét dommage, c'est gaché (rentabilisation du
temps) je trouve que tout le temps, enfin bon aesautre probleme, au collége, n'est pas adapté
aux enfants de notre époque, si ¢a I'a déja é&aslysteme du college n’est pas adapté aux enfants
et c’est bien dommage parce qu'a cet age 1a, lvgrd jouer a plein de jeux, ils comprennent
beaucoup de choses, et que... c’est gaché, c'esé gach

C - on ne leur donne pas ce qu'il faut pour qsésdéveloppent encore mieux ?

S - pas du tout, tout a fait, tout a fait
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C - le jeu de rdle, ¢a passe en classe ?

S - sans doute, mais la je m'y connais moins

C - plus un blocage de connaissances ?

S - oui, voila, voild 1a vraiment je peux pas teedimais comme on fait théatre a I'école on
pourrait faire ¢a, on pourrait faire ¢a oui tieada place, moi je fais théatre a la place de féire
sport, donc (rire) I'hiver, je trouve que c’estmienais on pourrait faire ¢a, jeu de role, oui taut
fait, je pense mais je connais moins la les jeurbtie

C - les jeux vidéo, tu penses que ¢a passe erectass

S - bah, (soupir), sans doute, ils en font déjareint ailleurs, en dehors, c’est peut étre pas la
peine d’en rajouter non plus (rire)

C-tous?

S - rolala, faudrait que je demande pour étre sQre

C - comme élément de culture partagé par tous ?

S - pas sdre,

C - est-ce que tous les enfants jouent, et jouenjeax vidéo ?

S - oui peut étre, .... Peut étre au méme titre ge@litres, aprés tout, oui, y a pas de raisorsde le
éliminer, il doit y avoir des choses, mais c’estgdlacomme je les connais pas je peux pas trop te
dire ;

3.4 Annexe 2.4.2: Observation de séance de P3 le ®12/

S - on va faire un jeu, mais c’est un jeu de matti&mues hein ! c’est pas un jeu... on va pas
jouer aux petits chevaux . Est-ce qu’on en a dajaés jeux en maths ?

E - Non !! Ouiiii 1!

S - Le jeu de la puce exactement oui. Donc on wa fam jeu comme c¢a. Donc ce jeu, euhhh,
j'vous expligue comment ca se passe et puis afwais jyous donner des petites feuilles pour
pouvoir écrire des choses dessus pour vous aidee pgie c’est vraiment un jeu de calcul et
quelques fois on n’arrive pas a tout faire dangtaon a besoin d’écrire

E - On fait par 2 ou par un

S - Ah un par un, d’accord et on joue avec moistcBoi le meneur de jeu, c’est moi le chéF (
quel réle ? Meneur de jeu ? Joueur ? Chef ?). Abowais choisir un nombre, dans ma téte, sans
vous le dire bien sir et ce sera un nombre quiesgra 20 et 60, et vous votre travail, ¢ca va étre
votre travail, le jeu ¢a va consister a ?

E - Trouver/chercher le bon nombre !

S - Le trouver d’accord ? Donc pour trouver ce nanbntre 20 et 60, et bah, déja vous avez la
bande numérique qui est au dessus c¢a peut voushééaesdr.... Pas de nombre avant 20 et pas
apres 60 ca c’est sdr, tous les nombres qui sdeord ma téte, ce sera des nombres choisis entre
les deux, d’accord ? Bien, ensuite hummm, alorgdée du jeu maintenant. Donc j’ai dit hein ¢a
jai noté, la regle en haut, vous pouvez vous adiefa bande numérique. Euhhh alors, je vais
peut-étre I'afficher ¢a sera plus facile. Donc ppauvoir trouver le nombre que j'ai dans ma téte,
vous allez me faire des propositions de nombre,ega@mple, je choisis un nombre et vous
pouvez proposer 35 et moi je vous réponds des shose

E - Tu nous réponds oui ou non

S - Je vous réponds pas oui ou non je vous répmndta regle du jeu : si le nombre qui est dans
ma téte dépasse de 6, est & 6 du nombre qui estdatéte, je vais dire ‘ca géle’, parce que c’est
loin du nombre que j'ai dans la téte, si le nomipue vous me proposez est a 3, 4, 5 ou 6 de la
cible, la cible c’est le nom que moi j'ai choisiadcord ? je vais dire c’est tiede, donc ¢a verd di
gu’on se rapproche. Et si le nombre que vous mpgzer est a 1 ou 2 du nombre que j'ai dans
ma téte, je vais dire ‘ca brlle’ parce qu’on seraphe

E - Et si on sait direct

S - Et si c’est le bon nombre je réponds ‘touckgje vais dire ‘c’est bon’, d’accord ?
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E - Touché coulé !!!

S - Bon, euhhh donc alors on va faire avant poertqut le monde comprenne bien, on va faire
juste des p'tits exercices pour voir pour s'enteaidéja dans notre téte .Alors, par exemple, euhh
quel écart il y a entre 26 et 30 ? pour comprewdrgue c’'est que les écarts ., quel écart il y a
entre 26 et 30, ca veut dire y a combien entret 36 € Paul ?

E-3

S-Y a3entre 26 et 30 ? Non, y a combien ? auilie ?

E-4

S-Y a4 alors onyvaon varegarder.... EntretZie/ a 4, on calcul I'écart il est la 30, il st

26, je calcule les sauts : 1, 2, 3, 4 d’'accor@i?ut avais regardé les cases entre les 2, onlealcu
les sauts de 26 a 30, y a 26, 27, 28, 29, 30, graré les deux

E - C'est facile parce que des fois on fait 6 @Qs6 plus 10 ¢a fait en rajouter 4

S - D’accord, alors euh donc et combien y a d’égartexemple entre 37 et 47 ? oh bah la entre
37 et 47, quel est I'écart entre 37 et 47 ? ohtbahle monde léve la main 1&, Norlan tu cherches
pas, y a combien entre 37 et 47 ? Jason tu peaxd®gle tableau si tu veux. Apollinaire, y a
combien entre 37 et 47 ? quel est I'écart entret3¥7 ? bah regarde sur la bande numérique, ca
va peut-étre t'aider regarde.

E-3?

S - On regarde, on regarde entre 37 et 47

E - J'avais compris entre 37 et 40

S - Ouais bon tu n'avais pas bien entendu : 33qyi 47, y a 10. Et si je vous dis entre 51 et 61,
y a combien ?

E-11!

S - Entre 51 et 61 ? ah bah je pourrais pas nomealtg entre 51 et 61 ? Bérénice ?

E-Yalo

S-Y a 10 aussi et entre 23 et 33 ? y a combien ?

E-10

S-10etentre 25et 35 ?

E-101

S - D’accord ? bien alors ensuite y a combien ebtreet 52 ? y a 1, bon alors maintenant, si
I'écart est de 4, gu’est-ce que je vais répondsiel’@cart entre le nombre qu’est dans ma téte est
le nombre que vous proposez est de 4, je réporadsypi ? Marcelin ?

E - ‘C’est tiede’

S - Cest tiéde, oui et si maintenant I'écart est2d qu’est-ce que je réponds ? si I'écart entre le
nombre qu’est dans ma téte et le nombre que vaympez est de 2, qu’est-ce que je dis ? John ?
E - ‘Ca brlle’

S -'Ca brdle’ si 1 ou 2 ‘Ca brdle’ si I'écart emtie nombre que vous proposez et le mien est de 0
je réponds quoi ?

E - ‘Touché’

S - Si I'écart entre le nombre que vous proposéde gtien est de 10 je réponds quoi ? si I'écart
est 5 je réponds quoi ? Apollinaire ?Alors 5 ct@sde. Si c’est euh qu’est-ce que je réponds ?

E - ‘Ca brdle’ ‘Ca brdle’

S - Si I'écart est de 3 ? je réponds quoi Simon ?

E - ‘C'est tiede’

S - 3 ‘C'est tiede’ d’accord ? Oui qui a une quast?

E - T'as mis 6 la c'est tiede

S - Oui alors regarde ce que j'ai mis en gras s llel 6 , ¢a veut dire que 6 je réponds ‘c’est
tiede’, si ¢ca dépasse le 6, par exemple c’est 9, 80, 20, 30 peu importe, on réponds que c’est
gelé, ca géle. Bon maintenant, on s’entraine vmair@pour le jeu, si dans ma téte je choisis 25,
et que vous vous me proposez 40, qu’est-ce quaEgesaus répondre ? dans ma téte c’est 25 Luis
E - Cagele

S - Si je choisis toujours 25 et que vous me prep@8, qu’est-ce que je réponds ? euh je veux
bien qu'on leve la main par contre Alors Ronan isl guoi ? ca brile ? les autres ils sont
d’accord ?
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E - C'est tiede !!!

S - Y a combien d’écart entre 25 et 28 ? 3 etestc3 , c’'est tiede. Ca brdle c’est que 1 ou &tc'e
vraiment tout prét tout prét. Si euh j'ai toujo@s dans ma téte et que vous me proposez 22, jai
25 dans ma téte et vous 22, qu’est-ce que je r&ppiMbriene ?

E - Ca brdle

S - Que c¢a brdle et les autres ?

E - C'est tiede !!!

S - Y a combien d’écart entre les 2 ?

E-3

S - 3, vous avez vu ¢a marche dans les 2 sen§,ileg&t 1a , le 25 il est |a ,et ensuite, dongéci
vais mettre avec ma craie, c’est écarté de 3 dguehedté, donc si vous me dites 28 , je dis c’est
tiede, euh oui c’'est tiede et si vous me ditege8js c’est tiede aussi, des deux cbtés, d’acord ?
c’est vraiment I'écart entre les deux qu’il faugaeder, c’est pas dans un sens ou dans l'autre,
c’est vraiment I'écart par rapport ou nombre quists ma téte. Bien alors est-ce que vous avez
des questions a poser avant qu'on commence leAéor? je vais vous distribuer.... Euh non j'ai
encore deux petites questions a vous poser avard ogfaire un autre petit exercice dans I'autre
sens. Alors euh ouais justement a propos de ¢arpgarder dans les deux sens. Euh alors ; Si je
choisis 17 quels sont les nombres qui ont un @mg ? qu'est-ce qui est a 2 de 17, regardez la
haut, quel nombre est a un écart de 2 de 17 ?Alaie ?

E-18

S - Alors elle dit 18, non 18 c’est un écart déatsac’est quoi Sophie ?

E-19

S - Elle dit 19 est-ce qu’elle a raison ?

E - Oui !

S-0ui et58, je mets 58 la , qu'est-ce qui &cart de 2 avec 58 ? Luis ?

E - Euh 60 oh pardon !

E - 56

S - Alors il dit 56 c’est bon ? oui et puis toidisais ? 60 il dit est-ce qu'il a raison ? si c'est
écart de 2 je fais 2 sauts ! un, deux ! et maimtegai a un écart de 6 avec 58 ?alors Bérénice ?

E - Euh 65 ?

S - 64 et l'autre ? 52 oui 52 et 6 ¢a fait bienyp8,bien 6 entre les deux, 53, 54, 55, 56, 58Bet 5
Et soixante ? Non pas 63, 64 : 59, 60, 61, 62683]'accord ? Si vous voulez mettre du bleu
vous mettez du bleu . Comme c’est un brouillon ome pas hein on barre et on écrit & coté.
Alors bien sdr, tu vas voir si tu as besoin ou pesoin. La maintenant la on a fait le dernier
exercice , j'vous ai dit ce que j'avais dans la t@bais le jeu c’est pas ¢a, c’est quoi le jeu ?

E - C’est trouver ton nombre

S - Beh oui faut que vous le trouviez le nombre jtpiedans la téte ! bah oui et donc par rapport
a ce que je vais répondre 1a, si je réponds ¢g galérlle, c’est tiede et touché, peut-étre que
vous aurez besoin d’écrire des choses sur votitef@our vous en souvenir et puis faudra en
tenir compte pour faire une proposition. Par exengdldans ma téte j'ai choisi 25, et puis que
vous vous me dites 59 je vais dire que ¢a geles aldaudra pas me proposer autour de par ici
parce que si c'est la et que je vous réponds ga gebt que c’est slr que c'est pas a cote.
D’accord ? donc peut-étre que vous aurez besoariteédes choses et de vous souvenir. On y va
vous étes préts la ? a commencer ? Apollinaire ?

E-25

S - Non c’est moi qui choisis attends j'ai pas shdans ma téte encore. Alors on y va . Alors on
y va, ¢ay est j'ai choisi dans ma téte. Alors Ropeoposition

E-40

S - 40, euh ca gele, 40 ca gele Juliette ?

E-30

S - Euh 30, 30, 30 ; c’est tiede, c’est tiede L&na

E-35

S - Ah oui c’est bon, touché ! 35, gagné c’est Lgniaa gagné alors on en refait un autre. Euh je
choisis donc toujours entre 20 et 60, c'est basod

E-50
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S - Euh 50 ca brdle, 50 ¢a brdle Olan ?

E-51

S - 51 c’est bon c’est celui-la oh trop facile, sdrouvez trop vite ! Alors je choisis je choisje ,
choisis euh c’est bon j'ai choisi c’est bon euhm&o

E-35

S - Euh non ¢a gele euh Gaétan

E - Euh 31

S - Euh non ca géle aussi euhh Marcelin
E-41

S - Euh 41 ¢a géle encore Paul ?

E-50

S - 50 ca brdle ! euh Lucas

E-52

S -Euh 52,52, 52 c’est tiede, 52 c’est tiede |paire ?
E-517

S - Jai déja dit 51 et 51 ¢a brule

E - Et t'as dit quand on a dit 52 c’est tiede !!

E - C’est dans l'autre sens !!!

S - Et bah oui ! euh Simon ?

E-53

S - Alors la si tu me dis 53, 53, 53, euh c’'edldies3 c’est tiede alors Joris

E-49

S - 49 oui c'est ¢a ah bah oui pourquoi vous aveprebleme ? qu’est-ce qui s’est passé quand
vous avez proposeé 50 ? jai dit que c’était , gaebgllait, mais si vous proposiez 51 jai dit
guoi ? j'ai dit que ca brllait aussi donc non aprésait 53, a 53 j'ai dit ¢a veut dire que vous
étiez en train de vous éloigner parce que vousea'@ias du bon cé—té , vous n'étiez pas du bon
c6té, il fallait reculer par rapport, vous allieaspdu bon c6té. Alors encore un donc ? euhhh alors
attends je réfléchis .... C’est bon . John

E-39

S - 39 ¢a géle Olas

E - Euh 29

S - 29 ca gele aussi

Voix off : « Nouvelle contrainte, les enfants ombitla 5 propositions s’ils n'ont pas trouvé les 5
propositions, c’est la maitresse qui gagne »

S - Euhhh c’est bon ! Joris

S - Attends il faut que je le note parce qu’a fadeedire des nombres, je sais plus ce que jai dit
Ah c’est toujours entre 20 et 60, ¢a ¢a change pas

E-43

S - 43, non c'est tiede Ronan

S - Oui et bah 40 jai dit ¢ca brdle, j'ai dit calbe, ¢ca brdlait & 40 mais c’est pareil, vous étiés a
toujours chercher de ce cbté-la et vous oubliezhdecher en arriere

E - Non, derriere on a fait 39

S - Beh oui mais c’était pas ¢a c’était le derri&tait 38 alors pas de chances. Alors attengon |
marque encore

Echange avec les éleves :

C - Dites les filles vous faites quoi la ?
E - On fait un jeu

C - Pourquoi vous faites ¢a ?

E - Pour s’occuper

C - Vous vous occupez ?

E - Oui

C - Vous vous amusez ?
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E - Oui ! en groupe

C - Et ce que vous avez fait avant tout a I'heuc&it pour quoi ?

E - Pour s’occuper aussi

C - Maitresse, le truc que vous avez fait avec da#te c’était pour s’occuper ?

E - Non c’était pour jouer

C - Pour jouer , c’était pour s’amuser ?

E - C’était pour voir comment on travaillait

C - Donc c’était un travail ou c’était un jeu ?

E - Un travalil

C - Un travail, c’est un travail mathématique qoevavez fait avec Maitresse ?

E - Oui

C - Eh dites, le travail que vous avez fait avedm@sse, ce que vous avez fait avec maitresse,
vous joueriez a ¢a a la maison ? ou c’était justgeu pour I'école ?

C - Ca c’est du travail, parfois c’est des jeux

E - Mais vous joueriez & ¢ca a la maison pour ripetr vous amuser ?

C - Oui

E - Non

C - Vous avez le droit de le dire hein ! maitreslie vous en voudra pas, vous avez le droit de
dire ce que vous pensez

E - Je jouerais pas a ¢a , je jouerais plutdt andyoly

C - Hein tu jouerais plutét au Monopoly !

E - Moi aussi je I'ai !

E - Bah moi aussi !

C - Pourquoi c’est pas pareil ?

E - Bah le Monopoly par exemple ¢a dure plus lomgie et c’est plus facile a jouer

Annexe 2.4.3 : Entretien de post séance de P 120&

C - jai récupéré ta séance, les savoirs qui étadenjeu sur cette seance, c’est des savoirs
didactiques ?

S - Euhhhhh, t'appelle quoi des savoirs didactiques

C - Alors tu as le choix entre des savoirs didagts transversaux ou des savoirs du jeu

S - Ah non, des savoirs de maths, c’était ¢a, @tait des savoirs de maths, pas savoir jouer a un
jeu, transversal non, des savoirs de maths

C - D’accord, euh pourquoi est-ce que tu as clugiie mis en oeuvre ? Pourquoi est-ce que tu
n'es pas passée directement a un exercice ?

S - Franchement tout bétement parce que je suiséthode Ermel et que justement eux ils
partent du jeu souvent a des situations départal@gmes qui me plaisent pour pouvoir aborder
les notions apres plus mathématiques et les ersraitentrainement ils viennent apres que
systématiguement Maths je fais comme ca.

C -0k

S — Parce que je trouve que c’est beaucoup pléesdant

C - Qu’est-ce qui te fait dire que t'étais dangawnet pas dans un exercice ?

S - Euhhh alors il fallait qu’ils trouvent des $émies pour y arriver et donc pour moi un exercice,
c’est on s’entraine quand on connait la stratégia en fait de I'entrainement. Pou moi I'exercice
c’est forcément lié a I'entrainement

C - Toi tu fais la résolution de probléme

S - Euh quand on fait la résolution de problémé, draest pas dans un exercice pour moi voila

C - Donc gu’est-ce qui fait la différence entre wésolution de probléme et un jeu alors ? dans
ton cas qu’est-ce qui te fait dire que t'es danfedu?
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S - Bah le jeu, c’est plutbt la mise en ceuvre,aie de dire que ca gele plutét que d'étre ....
comment dire, de dire que ¢a gele, ¢a brule, eatom [étais plus dans le jeu, le vocabulaire ouais
peut etre ouais pour ce jeu la je parle.

C - D’accord , parce que sinon dans d’autres @aserait quoi ?

S - Bah Par exemple quand on joue aux cartestoestles supports qui font vraiment penser au
jeu, et doncx c’est eux qui devaient trouver destégiies pour y arriver et mais on était plus dans
le.., je leur ai pas dit on va trouver une stradmur y arriver et on aurait pu dire des situation
euh pffff alors pourquoi c’était du jeu celui la parce qu’il y a une regle du jeu déja, au départ

C - D’accord

S - Euhhhh ouais pourquoi c’était du jeu ..... bogoestion .... J'ai cherché avant justement
dans les maths pourquoi , faire la différence ed¢r® situations de départ c’qu’ils appellent dans
le Ermel des situations de départ et vraiment daat®ns avant une regle du jeu parce que par
ex, c'était un jeu parce que les bornes étaieme et et 60 et ¢a ca faisait vraiment partie de la
régle du jeu, c'était pas un probleme mathémat@@en pouvait trés bien dépasser le 60 et étre
en dessous 20, on aurait fait des maths aussi, gaaia faisait partie de la regle du jeu puis le
vocabulaire qu’on employait, c'est ca.

C - D’accord Euh , gu’'est-ce que tu as pensé dédace ?

S - Alors c’est une séance que j'avais faite majsaitres trés longtemps donc euh je pensais pas
gu'ils allaient y arriver si bien en fait, dangdlapart des éleves, je trouve qu'ils ont trouvé vt

je m'y attendais pas donc c’est pour ¢a que j'adlifi®® ma séance en cours de route parce que il
y a quelque chose qu’ils ont pas indiqué dans ieeEEt je I'avais pas noté parce que je pense
gue la derniere fois que je I'ai fait j'ai pris destes mais quand je I'ai fait j'avais pas les méme
éleves n ils avaient surement beaucoup plus deamalarriver et donc javais pas fait cette
situation. J'ai été obligé d’introduire on a le iliqu’a 5 réponses pour trouver sinon ils pouvaient
donner tout un tas de réponses avant d'y arrivis e cassaient pas la téte a trop calculer quoi,
voile ac’est ¢a, donc il fallait changer les régéescours de route, donc ¢a je noterai pas faire la
prochaine fois ... mieux. Parce que quand on se ldags un jeu c’est toujours un peu l'aventure
guand méme j'comprends qu’il y ait des colleguessiy lancent pas non plus parce que faut
accepter de se tromper de tatonner, que ¢a toasiegmme on veut ,quelque fois quand on fait
un jeu , bah on est obligé de tout arréter, delutire bah je vais tout reprendre j'vais réfléchir et
je recommencerai la prochaine fois. Voila, fautegter de se lancer aussi, c’est pas évident

C - Est-ce que tes objectifs on été atteints dy ¢ @

S - Euh oui mais en partie parce que jai pas réus®ir euhh pour quels éléves c’était plus
difficile, jaurais d0 passer plus de tps a profdeda stratégie pour y arriver , parce qu'il y a de
éléves qui d’emblée se sont mis en retrait et astgherché du tout en se disant les autres vont y
arriver a ma place donc je vais pas chercher gareanoi j'ai du mal a calculer donc euh voila et
¢a j'aurais da le faire plus tét dans la séance

C - Tu réponds a ma question du coup suivante

S - Apres ce que je vais faire la c’est que je Yai® la c’est que je vais voir par rapport aux
exercices euh ceux gu’ont réussi ou pas et j'a Betx qui m'avaient demandé de l'aide et donc
dans ceux qui m'avaient demandé de l'aide c’equkdje me suis rendue compte que des choses
gu'ils avaient pas intégré

C - Du coup est-ce que les éleves étaient tousquegs ?

S - Bah pas tous beaucoup, beaucoup sans douteppart a la premiere fois ou je I'ai fait ou ¢a
C'était surement pas passé comme ca

C - lls avaient un statut ? pour eux, ils étaidénes ou ils étaient joueurs ?

S - Ah la |a bonne question, je sais pas

C - Tu verras, le prochain entretien...
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S - Est-ce qu'ils étaient dans le jeu , je pensisgétaient plus dans le jeu au moins au début,
aprés quand on a parlé des stratégies, commemiverareuh jpense gqu’ils sont devenus plus
éléves mais c'était trop tard dans la séance, yait #op qu’étaient déja du bruit , et tout le
monde s’est pas impliqué la dedans, j'ai bien vaistje pense qu'au début ils étaient dans le jeu,
faut qu’on trouve la bonne réponse et si c’est qubitrouve c’est encore mieux

C - D’accord, gu’est-ce qu'ils ont appris du coup ?

S - Euhh si je pense , qu'est-ce gu’ils ont apprisuh bah un nouveau jeu, jpense que la
prochaine fois par ex si je le refais j'ai pas lweste refaire les régles donc ils auront appris ce
jeu la ay jouer et puis apres, si je pense, gatilscommencé a voir si si les écarts , c’est @& qu
je voulais et comment dire et euh qu’'un écart cpst forcément en avancant ; sur la bande
numeérique il fallait reculer quelque fois, il fatléenir compte des nombres qu’il y avait avant et
¢a ils en avaient pas tous conscience donc catilappris ¢a ; et je pense qu'ils ont appris a@issi
calculer euh hhhh assez rapidement mais p’'t'étpecsmativement I'histoire de I'écart de 3 & 6
et de plus de 6, fallait qu’ils réfléchissent unitgeeu plus. Parce que je pense qu'ils faisaient u
peu d’approximation ouais

C - Puis bah le coup de la feuille blanche

S - Bah ils s’en sont pas servi ca m'a étonnéeamet vrai que j'y comptais

C - Lea m'a expliqué qu’elle notait les résultas, fait, une fois les résultats validés, une feis |
jeu terminé, elle notait les résultats.?. j@u, t'avais retenu le 50, donc elle ne mettai¢ tgs
résultats

S - Donc c¢a leur a pas servi cette feuille, alare dans Ermel dans ce que jai lu, ils avaient
relevé toutes les réponses des éléves sur le loro@t ca jai pas vu, si Marie Lise m'a dit
gu’elle avait noté un G pour ¢a gele, on je sasqeoi

C - Et son frigo aussi

S - Oui j'ai dessiné un frigo mais ils arrivaierispa trouver de stratégie pour que c¢a les aide, ¢ca
Mais quand j'ai lu la séance, je me suis doutéésgallaient avoir du mal & noter des choses pour
gue ca les aide. Donc ils se basaient vraimentesurmémoire en fait et d’autres pas du tout,
parce que ils proposaient des nombre au hasargnidgsent pas compte du tout de ce qui s'était
passeé avant et d’autres oui, mais approximativement

C - Yen a qui jouaient juste pour jouer et yenauttes qui faisaient des maths

S - Ouis bah sans doute, calculer

C - Bon bah écoute, c’est tout pour aujourd’hui

S - Ah c’est sUr qu’a faire des jeux on peut, lefaets sont dans le jeu en se disant faut que ce
soit moi qui gagne et que je trouve mais bon afyéspourquoi pas, aprées tout on fait un jeu
c’est pour gagner aussi ... mais euh et aprés ildaoisir de transformer pour qu’ils fassent des
maths

C - Je te ménerai sur ce terrain tres glissantdehaine fois

S - C'est sur parce que je I'ai vu pour le dernarce qu'on a déja fait des jeux je leur ai
demandeé et ils se souvenaient pas on a parléplecéaet 1a c’est revenu. Donc je sais qu'il faut
faire les séances trés rapprochées pour qu'on glasfEu aux maths et a plusieurs séances de
rappeler le jeu, de passer au maths, rappeleulergpasser au maths et a un moment donné, on
parle plus du jeu on fait que les maths et Bahadl gertains éléves, tout d’'un coup s'il y a eu 3
jours, ils se rappellent pas que ¢a a rapport &v¢eu qu'on a fait, donc c’est ¢a c’est un peu
embétant mais bon euh voila aprés

C - Est-ce que tu fais des jeux dans d’autres chgse les maths ou pas

S - Non non, je saurais pas le faire Mais les ma#@icoup ouais, quand javais des CP, c’est
pareil ce que javais choisi, c’'est parce que jeasaqu’il y avait des jeux dedans et qu'on
pouvait jouer. Alors c'est casse pied faut fabriges cartes, tout ¢ca, c’est des moments ou ils
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apprennent et quand je vois les parents, je lensailbe de jouer aux petits chevaux avec eux, ne
faite pas des exercices comme la maitresse. Chla'esitresse ¢a mais chez vous jouez a des
jeux, aux petits chevaux, a des jeux de I'oie, auljeu Uno méme a deux, faut calculer méme
apres les cartes, calculer devant 20, apres leésscqui valent 20, des d’autres qui valent 10,
d’'autres qui valent ce qu’il y a de marqué, cadais supers calculs ¢a, Voila, donc je leur dis ¢a
en général. Plutdt que de leur faire faire degdites trucs comme ¢a voila

C - Moi c'que je disais aux parents, c'est : jesquayée pour me battre avec vos enfants toute la
journée, le soir ne vous battez pas avec vos enfaassez des moments conviviaux, ¢a sera
vachement plus sympa . « Ah bon, parce que jefégipas retravailler ... », moi je les ai torturé
pendant 6 heures de temps, vous seriez capabtes Wéurés pendant 6 heures de tps ?
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Annexe 3: Les textes officiels

Annexe 3.1 : Tableau des occurrences « ludiques art le BO

2008
Compétence
Occurrence Extrait du BO page Cycle ' Définition du Disciplinaire, Remarques
du mot jeu sous entendu transversale ou
autre...
p. 4 « En répondaryt Parle de plaisir
aux divers besoins . :
) § du jeu. On fait
des jeunes enfants d % . :
Uelle accueille onc référence L\e jeu permetic
JEU (20) q ' aux jeux de a I'enfant de se
I'école maternelle , :
\ I'enfant tels construire et de
soutient leur ,
. gu'onles a comprendre ce
développement. e -
: . définis c'est-a- | qui I entoure, de
[...]JElle s'appuie : :
LA dire des jeux | comprendre les
sur le besoin d'agir, lib :
surle plaisir du ibres, gratuits, autres.
: o 4 1 incertains et On est dans le
jeu, sur la curiosité e .
: fictifs... développement
et la propension . ,
: Le jeu est un de I'enfant, de
naturelle a prendre : .
R outil pour le son autonomie
modéle sur X
, développement donc des
'adulte, sur la ) .
: . o de I'enfant, pour| compétences
satisfaction d’avoir b \ A
. . l'aider a plutot
depasse des appréhender le| transversales
difficultés et de PP !
L monde qui
réussir. » ,
I'entoure
Par la pratique
d’'activités Jeux physiques
physiques libres oy au service du
guidées dans des développement
milieux variés, les de la motricité de
enfants I'éléve.
développent leurs Si le jeu est plus
capacités ou moins libre (il Agir et
motrices... Des 6 s'inscrit dans la | s’exprimer avec
jeux de balle, des programmation | son corps, EPS
jeux d’opposition, de I'enseignant),
desjeux d’adresse les éleves sont la
viennent compléte pour jouer,
motrice en vue de l'intention
I'efficacité et de la didactique étant
précision du geste sous-jacente
Les activités 6 L'idée sous Agir et

d’expression a

jacente est la

s'exprimer avec

vis€e-artistiguegue
sont les rondes, les
jeux danseés, le

pratieue-tudigue
de la danse
comme prélude a

faYaVallla¥aldaVal
SUTT LUl F‘D

EPS
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mime, la danse ;L
permettent tout & |
fois I'expression
par un geste
maitrisé et le
développement de
I'imagination.

une pratique plug
experte qui serait
la danse.

On est donc plus
dans un habillage
gue dans une
réelle pratique de
jeu.

D

Deés le début, les
nombres sont
utilisés dans des
situations ou ils on
un sens et

Le jeu ici semble
étre le jeu tel que
nous le
concevons. Sa
pratique permet

Mathématique,

constituent le d'utiliser des .

7 . découverte du
moyen le plus savoirs monde
efficace pour mathématiques.

parvenir au but : Le joueur joue
jeux, activités de Ia pour jouer et
classe, .... apprend en
jouant
La suite écrite des I:e Jelu ict serlnble
nombres est étre le jeu tel que
introduite dans des nous le
situations concevons. Sa
concrétes) ou des pé?ﬂgllijseerngget
jeux (déplacements 7 savoirs
sur une piste AR
portant des mat_hemathues.
indications Le joueurjoue
chiffrées) pour jouer et
' apprend en
jouant
S’opposer 11 Il Jeux physiques EPS

individuellement et
collectivement
- Jeuxde lutte :
agir sur son
adversaire au sol
pour I'immobiliser.
- Jeux de raquettes
: faire quelques
échanges.
- Jeuxtraditionnels

aticarnceolaetife

au service du
développement
des compétences
de 'éléve.

Si le jeu est plus
ou moins libre (il
s’inscrit dans la
programmation

de I'enseignant),
les éléves sont la

NnaHrioHar

etjeux—collectifs
avec ou sans ballon
: coopérer avec ses
partenaires pour
affronter
collectivement des

poTTjodeT
l'intention
didactique étant
sous-jacente, les
références a des
pratiques sociales
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Ala fin du CE1

I'éleve est capable

Dans ce cas, on
enseigne le jeu
en tant que tel,
jeu d’opposition
ou de
coopération qui
permet la
compréhension

, de de regles et la
- s’engager dans up 11 Il mise en ceuvre de EPS
jeu collectif en en stratégies ainsi
resgectant les que
regles ; I'engagement
dans une activité
incertaine ou
I'éléve va opérer
des choix
d’action qu'il
devra assumer.
Dans ce cas, on
L’éducation se _situe dan_s un
. , . habillage ludique|
musicale s appuie d’une activité, le
sur des pratiques terme exerciées
concernant la voix vocaux est
et le chant jeux remplacé par le
divers, on (ér;?]r;t; et 18 i terme jeu. Onest  Education
o : aussi plus pres musicale
a qleux VOiX, en d'un « jouer
petits groupes ou de... » quelque
en formation
chorale phose, comme on
joue du piano, orj
joue de ses
cordes vocales.
Des pratiques
instrumentales sont
mises en oeuvre en
accompagnement
du chant, degux
rythmiques De méme que
utilisent un ou précédemment, le
_ plusieurs 18 I terme est Education
instruments. Le exercice est musicale
codage de la remplaceé par le
musique et la terme jeu
partition font
I'objet d’'une
premiére approche.
P18
- interpréter de 20 Il Jeu rythmique Education
mémoire une signifie ici Musicale
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chanson, participer

avec exactitude a
unjeu rythmique ;
soutenir une écout
prolongée, repéret

des éléments
musicaux
caractéristiques
simples ;

4]

« morceau de
musique », la
encore on préferg
employer le
terme jeu pour
exercice mais
dans le fond, la
mise en ceuvre
peut étre tout a
fait semblable &
cela prét qu'on
ajoutera peut étre
un habillage
ludique.

1%

1%

L'estime de soi, le
respect de
l'intégrité des

personnes, y
compris de la leur
les principales

On parle ici des
jeux libres des
enfants. On est
donc bien dans
ce qu'on a défini
comme du jeu.
Ces jeux
librement choisis

. . sont pointés du Education
régles de politesse ) o
ot de civilité. les I d(_)lgt pour ce Civigue et
contraintes ('je la gu'’ils pourraient Morale
vie collective, les dar?vgrltl;gf(jeu
regles de sécurité et - gere
h o d’imitation tel
I'interdiction des
, gue le catch
jeux dangereus, ... N
comme ala
télévision, jeu de
guerre...)
L’idée est de
jouer et de

Décrire,
guestionner,
expliquer en

situation dgeu,

MS
Progression des
apprentissages

profiter des
opportunités
gu’offre le jeu
pour développer
le langage en
situation. La
guestion qui se
pose est la
| suivante : joue-t-
on pour jouer, le
langage étant un
activité sous
jacente produite
par la situation
ou joue-t-on poult
faire parler, le jed
ne serait alors
gue prétexte ?

4%

S’approprier le
langage

- Dire, décrire,

GS

ldem que

expliquer aprés

précédemment.
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avoir terminé une

activité ou urjeu

(hors contexte de
réalisation).

Cette pratique
pourrait
permettre un
retour réflexif sur
le jeu, un étayagg
de l'apprendre &
jouer mais il
semble gu'il soit
plus mobilisé
parce gu'il fait
parler que parce
qu’il fait réfléchir
a comment
mieux jouer.

3%

S’approprier le
langage

Comprendre une
histoire lue par
'enseignant ; la
raconter en
restituant les
enchainements
logiques et

On se place ici
dans une
catégorie autre
que celle étudiée
dans le cadre dg
notre mémoire

JOUER (9)

chronologiques : 21 GS qui est le jeu S’approprier le
linterpréter ou la «mimicry ». langage
transposer Cependant, nous
. . trouvons la
(marionnettegeu g
dramatique encore un jeu ay
dessin) ' service des
' apprentissages.
Continuer de On entend par
pratiquer des euic| e
comptines qui jeuici la poésie ] .
favorisent de sons, le chant Se préparer a
, . 22 GS des mots. On | apprendre a lire
I'acquisition des
sonsq ainsi que des emploie jeu pour et a écrire
D
| ’ ne pas employer
jeux sur les sons et P ploy
sur les syllabes le terme exercice,.
, " On entend par
lls découvrent tbt ey ici la oépsie
le plaisir degjouer J b . .
avec les mots et les de sons, le chant Se préparer a
sonorités de la 5 des mots. On | apprendre a lire
lanaue emploie jeu pour| et a écrire
g ne pas employer
le terme exercice
Jouer ici a le seng
de réaliser,
exécuter en pratiquer, faire...
autonomie des Cela signifie
~ . assumer son
taches simples et statut d’éleve
jouer son rble dans 6 Ici. on '
des activités ’ -
scolaires comprendra qu'il
' n'est en rien

question de jouer
a proprement
parler.
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Les activités
structurées
d’écoute affinent
I'attention,
développent la
sensibilité, la
discrimination des
sons et la mémoire

auditive. Les
enfants écoutent Jouer ici est a
our le plaisir, pout rendre au sens . .
P P . P P . Percevoir, sentir
reproduire, pour 8 maternelle dejouerdela | . . .
. imaginer, créer
bouger, pour musique, de
jouer... lls réaliser une
apprennent a « ceuvre »
caractériser le musicale

timbre, l'intensité,
la durée, la hauteu
par comparaison €

~

imitation et a
qualifier ces
caractéristiques.
On entend par
jeuici la poésie
Jouer avec les de sons, le chant
formes sonores, de 22 PS des mots. On Se préparer a
la langue : emploie jeu pour| apprendre a lire
ne pas employer et a écrire
le terme exercice
vocabulaire : :
e Le terme jouer ne
Maitrise du sens
sert que
des mots ,
- Distinguer les d'exemple pour
9 montrer la

différents sens d'um polysémie de

verbe selon sa NOMbreux Mots Vocabulaire,
construction (ex. | 29 CM2 de la lanaue maitrise du sens
jouer, f ANg des mots.
. rancaise. |l
jouer quelque cependant

chosejouer a,

jouer de jouer intéressant que de

soit ce mot qui

sun). ait été choisi.
Au-dela des :
comptines Luqllque ne.
I'enseignant pourra rejr;\ijoga];)igséllﬁlnau
LUDIQUE s'appuyer sur . . Se préparer a
(1) I'écoute d'un conte 22 GS cont(:] qg.'”aura't lire et a écrire
ludique qui un abll age
introduit les sons aglr’(;ﬁfaerzltpour
des lettres. '
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Annexe 3.2 : Extraits de la circulaire parue au Buktin officiel
n°10 du 10 mars 2011

« Les jeux traditionnels comme les échecs, les geregles comme les jeux de cartes, les
jeux de construction permettent de développer ldivetion et la concentration des
eléves, d'encourager leur esprit d'autonomie etitidtive et de travailler les
fondamentaux par une approche différente. Afin alefiser le recours raisonné au jeu
pour les apprentissages, les enseignants dispos#uonguide d'accompagnement pour
un usage pédagogique et professionnel du jeu pooreadre, élaboré par le Centre
national de documentation pédagogique (CNDP).

Une convention cadre a été signée le 31 janviell 2bire le ministere et la Fédération
francaise des échecs pour promouvoir la pratiqugedud'échecs auprées du plus grand
nombre. De ce point de vue, des jeux d'échecs tsdiffnsés gratuitement dans des
écoles par la fondation « L'Echiquier de la réessjtsur la base de projets spécifiques.
Par ailleurs, la Fédération francaise des echeaasgider a I'équipement, sous réserve de

la création d'un club officiel. »
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